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KUMITE-REGELN

ARTIKEL 1: KUMITE-WETTKAMPFFLACHE

. Die Wettkampfflache muss eben und frei von Gefahrenquellen sein.

2. Die Wettkampfflache ist quadratisch und mit (von der WKF / vom OKB zugelassenen)
Matten ausgelegt. Die Seitenlange betragt acht Meter (von auBen gemessen), mit einem
zusatzlichen Meter auf jeder Seite als Sicherheitszone. Es muss eine freie
Sicherheitszone von zwei Metern auf allen Seiten geben. Falls sich die Wettkampfflache
auf einem Podest befindet, muss ein zuséatzlicher Meter als Sicherheitszone gewahrleistet
sein.

3. In einem Meter Entfernung vom Mittelpunkt der Kampfflache werden zwei Matten mit der
roten Seite nach oben gedreht und markieren so eine Grenze zwischen den
Wettkdmpfern. Zu Beginn des Kampfes oder bei Wiederaufnahme stehen sich die
Wettkdmpfer vorne mittig auf diesen nach oben gedrehten Matten gegentber.

4. Der Hauptkampfrichter (HKR) steht mittig von diesen beiden Matten in zwei Metern
Entfernung zu der Sicherheitszone mit Blick zu den Wettkdmpfern.

5. Die Seitenkampfrichter (SKR) sitzen an den Ecken auf der Matte innerhalb der
Sicherheitszone. Der Hauptkampfrichter kann sich auf der gesamten Tatami bewegen,
die Sicherheitszone, in der die Seitenkampfrichter sitzen, eingeschlossen. Die
Seitenkampfrichter haben jeweils eine rote und eine blaue Flagge.

6. Der KANSA (Match Supervisor) sitzt knapp auBerhalb der Sicherheitszone, links oder
rechts hinter dem Hauptkampfrichter. Er hat eine rote Flagge oder ein rotes Signal und
eine Pfeife.

7. Der Listenfihrer-Uberwacher sitzt am offiziellen Wettkampftisch zwischen dem
Listenflhrer und dem Zeitnehmer.

8. Die Betreuer sitzen auBerhalb der Sicherheitszone am Rand der Tatami auf der
jeweiligen Seite ihres Kémpfers, mit Blick zum Wettkampftisch. Wenn die Tatami sich auf
einem Podest befindet, sitzen die Betreuer auBerhalb des Podestes.

9. Die Ein-Meter-Grenze muss eine andere Farbe haben als die restliche Mattenflache.
Anmerkung: siehe dazu auch Anhang 5: Layout der Kumite-Wettkampfflache.

ERKLARUNG:

Es dlirfen sich keine Werbetafeln, Wande, Sdulen etc. innerhalb eines Meters vom
duBeren Rand der Sicherheitszone befinden.
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Die verwendeten Matten sollten auf der Unterseite rutschfest sein und gut am Boden
aufliegen, die COberseite sollte einen geringen Reibungsgrad haben. Der
Hauptkampfrichter muss sich vergewissern, dass sich einzelne Elemente nicht wahrend
des Wettkampfes herausldsen, da Licken ein Verletzungsrisiko und eine Gefdhrdung
darstellen. Die Matten miissen von der WKF / vom OKB zugelassen sein.

ARTIKEL 2: OFFIZIELLE BEKLEIDUNG

. Wettkdmpfer und deren Betreuer missen die nachfolgend beschriebene offizielle

Kleidung tragen.

. Die Kampfrichterkommission kann Offizielle und Wettkdmpfer ausschlieBen, die gegen

diese Vorschriften versto3en.

KAMPFRICHTER

1.

Kampfrichter missen die offizielle Uniform tragen, wie von der Kampfrichterkommission
bestimmt. Diese Uniform muss bei allen Turnieren und Kursen getragen werden.

Die offizielle Uniform besteht aus:

- einem einreihigen, marineblauen Blazer

- einem weiBBen, kurzarmeligen Hemd

- eine offizielle Krawatte ohne Krawattennadel

- ein diskretes weiBBes Band fir die Pfeife

- eine einfarbig hellgraue Hose ohne Umschlag (ANHANG 9).

- ungemusterte dunkelblaue oder schwarze Socken und schwarze Slipper fir
den Einsatz auf der Kampfflache.

- weibliche Kampfrichter diirfen eine Haarspange, eine von der WKF / vom OKB
zugelassene religidse Kopfbedeckung und diskrete Ohrringe tragen.

- Kampfrichter dirfen einen einfachen Ehering tragen.

Falls fir Olympische Spiele, Olympische Jugendspiele, kontinentale Meisterschaften und
andere Multisport-Veranstaltungen das lokale Organisationskomitee eine speziell fir
dieses Event entworfene Uniform flr Kampfrichter kostenlos zur Verfligung stellt, darf die
offizielle Kampfrichteruniform durch diese ersetzt werden, vorausgesetzt, der Veranstalter
hat daflir eine Genehmigung durch die World Karate Federation (WKEF).

WETTKAMPFER

1.

Wettkdmpfer muissen einen weiBen Karate-Gi ohne Streifen, Paspelierung oder
persdnlicher Bestickung tragen, falls nichts anderes vom Executive Committee der WKF /
vom Vorstand des OKB beschlossen wurde. Das Vereinsabzeichen darf auf der linken
Brustseite der Gi-Jacke getragen werden, darf aber eine GesamtgréBe von 12 x 8 cm

KARATE AUSTRIA - Osterreichischer Karatebund - Wettkampfregeln Kumite & Kata
Erstellung: Alois Wiesbdck, Janner 2018 5



(siehe ANHANG 9) nicht Uberschreiten. Nur das originale Herstellerlabel darf sich auf
dem Gi befinden. Zusatzlich kann auf dem Ricken die durch das Organisationskomitee
ausgegebene Identifikation getragen werden. Ein Wettkdmpfer tragt einen roten, der
andere einen blauen Gurtel. Die Gurtel missen ungeféahr funf Zentimeter breit sein und
so lang, dass auf beiden Seiten des Knotens noch flinfzehn Zentimeter frei hangen, aber
nicht langer als drei Viertel des Oberschenkels.

Die Gurtel sind einfarbig rot bzw. blau. Bei Wettkdmpfen der EKF bzw. WKF miissen
Gurtel ohne persénliche Bestickung, ohne Werbung bzw. ohne andere Beschriftungen
sein, nur das Ubliche Label des Herstellers ist im Gurtel erlaubt. Bei Meisterschaften des
OKB sind Bestickungen am Giirtel erlaubt.

. Unbeschadet von § 1 dieses Artikels, kann die WKF / der OKB bestimmte Aufschriften
oder Warenzeichen von zugelassenen Sponsoren genehmigen.

. Die Jacke muss so lang sein, dass sie bei gebundenem Girtel mindestens die Huften,
aber nicht mehr als drei Viertel des Oberschenkels bedeckt. Weibliche Wettkdmpfer
dirfen ein einfarbig weiBes T-Shirt unter der Jacke tragen. Die Gi-Jacke muss mit den
seitlichen Bandern zugebunden werden, Jacken ohne solche Bander dirfen nicht
getragen werden.

. Die Armel der Jacke diirfen nicht weiter als bis zum Handgelenk reichen, miissen die
Unterarme aber mindestens zur Halfte bedecken. Die Armel diirfen nicht aufgekrempelt
werden. Die Bindebander der Karate-Gi-Jacke missen zu Beginn des Wettkampfes
gebunden sein. Falls sie wahrend des Kampfes abrei3en sollten, muss ein Wettkdmpfer
seine Jacke in diesem Kampf jedoch nicht wechseln.

. Die Hose muss mindestens zwei Drittel des Schienbeins bedecken und darf nicht langer
als bis zum FuBkndchel reichen. Die Hosenbeine dirfen nicht umgekrempelt werden.

. Wettkdmpfer missen ihr Haar sauber halten und die Haarlange darf den reibungslosen
Ablauf des Kampfes nicht behindern. HACHIMAKI (Stirnbander) sind nicht erlaubt. Halt
der Hauptkampfrichter das Haar eines Wettkdmpfers flr zu lang oder fir zu ungepflegt,
darf er ihn vom Kampf ausschlieBen. Haarspangen sind ebenso wie metallische
Haarklammern verboten. Schleifen, Perlen und anderer Haarschmuck sind verboten. Ein
oder zwei dezente Haargummis an einem Zopf sind gestattet. Weibliche
Wettkdmpferinnen dirfen eine von der WKF / vom OKB =zugelassene religidse
Kopfbedeckung tragen.

. Weibliche Wettkdmpferinnen diirfen aus religiésen Griinden ein von der WKF / vom OKB
zugelassenes schwarzes Kopftuch tragen, das nur das Haar, nicht den Halsbereich,
bedeckt.

. Wettkdmpfer missen kurze Fingerndgel haben und dirfen keine metallischen oder
sonstigen Gegenstande an sich tragen, die den Gegner verletzen kénnten. Metallische
Zahnspangen muissen vom Hauptkampfrichter und vom Turnierarzt genehmigt werden.
Der Wettk&dmpfer Gbernimmt die volle Verantwortung fiir jegliche Verletzung.
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9. Folgende Schutzausristung ist Pflicht:

9.1 Von der WKF / vom OKB zugelassene Faustschiitzer, ein Kampfer tragt rote, der
andere blaue.

9.2 Zahnschutz.

9.3 Von der WKF / vom OKB zugelassener Kérperschutz / body protector (fiir alle
Kumite-Wettkadmpfer), zusatzlich Brustschutz fir weibliche Athleten.

9.4 Von der WKF / vom OKB zugelassene Schienbeinschiitzer - ein Wettkdmpfer tragt
rote, der andere blaue.

9.5 Von der WKF / vom OKB zugelassene FuBschiitzer, ein Athlet tragt rote, der andere
blaue.

Ein Tiefschutz ist nicht Pflicht, wird aber einer getragen, muss es sich um ein von der
WKF / vom OKB zugelassenes Modell handeln.

10.Brillen sind verboten. Weiche Kontaktlinsen kébnnen auf eigenes Risiko des Wettkdmpfers
getragen werden.

11.Das Tragen von nicht genehmigter Kleidung oder Ausristung ist verboten.
12.Die gesamte Schutzausriistung muss von der WKF / vom OKB genehmigt sein.

13.Der KANSA (Match Supervisor) ist verpflichtet, vor jedem Kampf bzw. jeder Runde
sicherzustellen, dass Wettkdmpfer die zugelassene Schutzausristung tragen.
(Bei kontinentalen, internationalen und nationalen Meisterschaften ist die von der WKF
zugelassene Ausristung in jedem Fall zu akzeptieren und darf nicht abgelehnt werden.)

14.Bandagen, Verbande etc. durfen nur getragen werden, wenn sie zuvor durch den
Hauptkampfrichter in Rlcksprache mit dem Turnierarzt genehmigt wurden.

BETREUER

1. Die Betreuer missen wahrend des gesamten Wettkampfes einen Trainingsanzug
(EKF/WKF: Nationalteamanzug / OKB: Landesverbands- oder Vereinsanzug) tragen, die
offizielle Identifikation muss sichtbar sein. Bei Medaillenkdmpfen offizieller WKF-
Meisterschaften tragen méannliche Coaches einen dunklen Anzug, Hemd und Krawatte,
weibliche Coaches tragen entweder ein Kleid, einen Hosenanzug oder eine Kombination
aus Jacke und Rock, alles in dunkler Farbe. Weibliche Coaches diirfen zusatzlich eine
von der WKF/OKB zugelassene religiése Kopfbedeckung (gleich wie die fiir Kampfrichter)
tragen.

Bei Meisterschaften des OKB diirfen Coaches auch ein T-Shirt oder ein Poloshirt und
eine Trainingshose anstatt eines kompletten Trainingsanzuges tragen.

ERKLARUNG:

I.  Wettkdmpfer tragen nur einen Girtel. Rot fiir AKA und blau fir AO. Der Graduierung
entsprechende Giirtel diirfen wédhrend des Kampfes nicht getragen werden.
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Der Zahnschutz muss gut angepasst sein.

Kommt ein Wettkdmpfer unangemessen bekleidet auf die Kampfflache, wird er nicht
sofort disqualifiziert, sondern erhélt stattdessen eine Minute Zeit, der Beanstandung
nachzukommen.

Wenn die Kampfrichterkommission einverstanden ist, dirfen die Kampfrichter ihre
Blazer ausziehen.

ARTIKEL 3: ORGANISATION VON KUMITE-WETTKAMPFEN

. Ein Karate-Turnier kann Kumite-Wettkdmpfe und/oder Kata-Wettkdmpfe beinhalten.

Kumite-Wettkdmpfe kénnen in Mannschaftsbegegnungen und Einzelwettkdmpfe
aufgeteilt sein. EinzelwettkAmpfe kdnnen in Alters- und Gewichtsklassen unterteilt sein.
Gewichtsklassen gliedern sich schlieBlich in Kampfe. Der Begriff ,Kampf® bezieht sich
auch auf die einzelnen Paarungen innerhalb einer Kumite-Mannschaftsbegegnung.

Falls nicht anderes bestimmt wurde, finden die Kdmpfe im Spinnensystem (K.O.-System)
mit Trostrunde statt. Fir das Round-Robin-System finden sich Erklarungen im Anhang
14: Round-Robin-Beispiel.

Spezifikationen fir die Abwaage finden sich im Anhang 13: Abwaage-Prozedur.
Im Einzelbewerb darf kein Wettk&mpfer durch einen anderen ersetzt werden.

Wettkdmpfer oder Teams, die bei Aufruf nicht erscheinen, werden flr diese Kategorie
disqualifiziert (KIKEN). In Teamwettkdmpfen wird dieser nicht ausgetragene Kampf mit
8:0 fur das andere Team gewertet. Disqualifikation durch KIKEN bedeutet, dass der
Wettkdmpfer von der gesamten Kategorie disqualifiziert ist, aber sie betrifft nicht die
Teilnahme in einer anderen Kategorie.

Herrenmannschaften bei Meisterschaften der WKF bzw. EKF bestehen aus sieben
Mitgliedern, von denen finf pro Runde antreten. Damenmannschaften bestehen aus vier
Mitgliedern, von denen drei pro Runde antreten.

Bei Meisterschaften des OKB bestehen sowohl Herren- als auch Damenmannschaften
aus vier Mitgliedern, von denen drei pro Runde antreten.

Die Wettkdmpfer sind alle Mitglieder der Mannschaft. Es gibt keine festgelegten
Ersatzkampfer.

Vor jeder Begegnung muss ein Vertreter der Mannschaft am Wettkampftisch ein
offizielles Formular mit den Namen und der Kampfreihenfolge der kampfenden
Mannschaftsmitglieder abgeben. Welche der insgesamt sieben bzw. vier Teammitglieder
antreten und in welcher Reihenfolge sie kdmpfen, kann fir jede Runde geandert werden -
vorausgesetzt, die neue Aufstellung wird vor Beginn der Mannschaftsbegegnung
gemeldet. Einmal gemeldet, ist flr die jeweilige Runde keine Veranderung an der
Aufstellung mehr méglich. Ein Team wird disqualifiziert (SHIKKAKU), wenn ein Mitglied
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oder der Betreuer die Mannschaftsaufstellung andert, ohne dies vor Beginn der Runde
schriftlich anzumelden. Wird ein einzelner Kampf einer Mannschaftsbegegnung auf der
Basis von HANSOKU oder SHIKKAKU verloren, l6scht man den Punktestand des
betreffenden Wettkdmpfers und der Kampf wird mit 8:0 fiir den Gegner gewertet.

ERKLARUNG:

I.  Eine “Runde” ist eine einzelne Phase des Wettkampfes, um schlieBlich die Finalisten zu
ermitteln. Bei Kumite-Wettkdmpfen, die im K.O.-System ausgetragen werden, scheiden
in jeder Runde fiinfzig Prozent der Wettkdmpfer aus, wobei Freilose als Wettkdmpfer
gezéhlt werden. In diesem Zusammenhang kann ,Runde” sowohl eine Phase der
Ausscheidungskdmpfe als auch der Trostrunde bezeichnen. Im Matrix-System (Round-
Robin bzw. Jeder-gegen-jeden) kdmpft innerhalb einer Runde jeder Athlet des Pools
gegen jeden anderen Athleten des Pools.

Il.  Der Begriff Kampf bezieht sich auf einen Einzelkampf zwischen zwei Wettkdmpfern
hingegen die Begriffe Mannschaftsbegegnung oder Match sind alle Kdmpfe zwischen
den Mitgliedern von zwei Teams.

lll. Die Namen der Wettkdmpfer zu verwenden, flhrt zu Problemen bei Aussprache und
Identifizierung. Daher sollten stattdessen WKF-ID-Nummern / Startnummern zugeteilt
und verwendet werden.

IV.  Vor der jeweiligen Begegnung stellen sich nur die aktuellen Kdémpfer der Mannschaft fir
diese Runde auf. Die Ersatzkdmpfer dieser Runde und der Betreuer stellen sich nicht
auf, sondern nehmen in einem fir sie bestimmten Bereich Platz.

V. Herrenmannschaften bei Wettkdmpfen der WKF bzw. EKF miissen mindestens aus
drei und Damenmannschaften mindestens aus zwei Wettkdmpfern bestehen, um
antreten zu kénnen. Bei Meisterschaften des OKB missen Kumite-Teams aus
zumindest zwei Wettkdmpfern bestehen, um antreten zu kénnen. Wird diese
Mindestzahl nicht erfiillt, verliert das betreffende Team die Begegnung durch Aufgabe
(KIKEN).

VI.  Der Referee signalisiert Disqualifikation durch KIKEN, indem er mit dem Zeigefinger zur
Seite des fehlenden Wettkdmpfers/Team zeigt, dabei ,AKA/AO KIKEN* verlautbart und
anschlieBend ,AKA/AO NO KACHI* verlautbart und zeitgleich das Signal fiir KACHI
(Sieg) fir den Gegner anzeigt.

VIl. Die Mannschaftsaufstellung kann vom Betreuer (Coach) oder einem dazu ernannten
Mannschaftsmitglied eingereicht werden. Wird das Formular vom Betreuer eingereicht,
muss dieser klar als solcher zu erkennen sein, ansonsten kann die Annahme
verweigert werden. Die Aufstellung muss den Namen des Landes oder des Vereins, die
fir den Kampf zugeteilte Glrtelfarbe sowie die Kampfreihenfolge der Kampfer
beinhalten. Sowohl die Namen der Wettkdmpfer als auch ihre Startnummern missen
genannt werden und das Formular ist vom Betreuer oder einer befugten Person zu
unterschreiben.

k
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VIII.

Die Betreuer missen ihre Zulassung (Akkreditierung) zusammen mit der des
Wettkdmpfers bzw. des Teams am Wettkampftisch abgeben. Der Betreuer (Coach)
muss auf dem flir ihn bereitgestellten Sessel Platz nehmen und darf den reibungslosen
Ablauf des Kampfes weder durch Worte noch durch Taten behindern.

Kémpfen irrtimlicherweise falsche Wettkdmpfer gegeneinander, wird die Begegnung
ungeachtet des Ergebnisses fur null und nichtig erkldart. Um solche Fehler zu
vermeiden, muss der Wettkdmpfer sich seinen Sieg am Kontrolltisch bestétigen lassen,
bevor er den Bereich verlasst.

ARTIKEL 4: DAS KAMPFGERICHT

1.

Das  Kampfgericht  besteht  far  jeden Kampf aus einem Referee
(SHUSHIN/Hauptkampfrichter), vier Judges (FUKUSHIN/Seitenkampfrichter) und einem
Match Supervisor (KANSA/Obmann).

Haupt- und Seitenkampfrichter und KANSA einer Kumite-Begegnung dirfen far
EKF/WKEF: nicht die gleiche Nationalitdt oder vom gleichen nationalen Verband sein / far
OKB: aus dem gleichen Bundesland oder dem gleichen Verein wie die Wettkdmpfer
stammen.

3. Kampfrichtereinteilung fir EKF/WKF-Meisterschaften:

Fir die Ausscheidungsrunden gibt der Sekretar der Kampfrichterkommission dem
Computer-Software-Spezialisten fiir jede Kampfflache eine Liste mit den Namen der
zugeteilten Kampfrichter. Diese Listen werden vom Sekretdr am Ende des Referee-
Briefings nach erfolgter Wettkampf-Auslosung erstellt. Diese Listen dirfen nur
Kampfrichter enthalten, die beim Referee Briefing anwesend waren in
Ubereinstimmung mit zuvor erwahnten Kriterien. Der Computer-Software-Spezialist
erfasst diese Listen im Computersystem und dann werden fir jeden Kampf vier
Judges, ein Referee und ein KANSA zuféllig als Kampfgericht ausgelost.

Fir Medaillenkdampfe geben die Mattenchefs dem  Vorsitzenden der
Kampfrichterkommission und dem Sekretér eine Liste mit 8 Kampfrichtern von ihrer
jeweiligen Kampfflache, nachdem der letzte Ausscheidungskampf beendet wurde.
Nachdem diese Listen vom Vorsitzenden der Kampfrichterkommission genehmigt
wurden, wird die Gesamtliste vom Computer-Software-Spezialisten im System erfasst.
Das Computersystem bestimmt zuféllig 5 von den 8 erfassten Kampfrichtern pro
Wettkampfflache und selektiert dann zuféllig die Kampfrichtereinteilungen flr die
Folgekampfe.

4. Um die Durchfihrung der Wettkdmpfe zu erleichtern, werden zwei Mattenchefs, ein

Mattenchef-Assistent, ein Listenflhreriberwacher und zwei Zeithehmer bzw. Listenflhrer
benannt. Bei Olympischen Meisterschaften gibt es nur einen Mattenchef.
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ERKLARUNG:

I. Zu Beginn eines Kampfes stellt sich der Hauptkampfrichter am &duBeren Rand der
Kampffldche auf. Links von ihm stehen die Seitenkampfrichter 1 und 2 und rechts von
ihm die Seitenkampfrichter 3 und 4.

Il.  Nach dem formellen Austausch von Verbeugungen durch die Wettkdmpfer und dem
Kampfgericht, tritt der Hauptkampfrichter einen Schritt zuriick, die Seitenkampfrichter
wenden sich ihm zu und alle verbeugen sich zueinander. Danach nehmen alle ihre
Platze ein.

lll.  Wechselt das komplette Kampfgericht, nehmen die abtretenden Offiziellen, bis auf den
KANSA, die gleiche Position ein wie vor der Begegnung/vor dem Kampf, verbeugen
sich voreinander und verlassen gemeinsam die Kampfflache.

IV. Wird ein einzelner Kampfrichter ausgewechselt, geht der neu eingesetzte
Seitenkampfrichter zu dem bisher eingesetzten Kollegen, sie verbeugen sich
voreinander und tauschen dann die Plétze.

V. Vorausgesetzt, dass alle im Kampfgericht die erforderliche Lizenz innehaben, kénnen in
Mannschaftsbegegnungen die Positionen der Haupt- und Seitenkampfrichter nach
Jjedem Kampf rotiert werden.

ARTIKEL 5: KAMPFZEIT

1. Die Kampfzeit betragt fir Kumite Senioren mannlich (Mannschaft und Einzel) drei
Minuten. Fir Kumite Senioren weiblich betragt die Kampfzeit zwei Minuten.
In der Kategorie U21 betragt die Kampfzeit fir Herren drei Minuten und far Damen 2
Minuten. Die Kampfzeit fir Jugend (U16) und Junioren (U18) betragt zwei
Minuten.

2. Die Kampfzeit beginnt, sobald der Hauptkampfrichter den Kampf startet und wird jedes
Mal gestoppt, wenn der Hauptkampfrichter ,YAME® ruft.

3. Mit einem gut hérbaren Gong oder Summer signalisiert der Zeithehmer ,noch 15
Sekunden” und ,Zeit abgelaufen”. Das Signal ,Zeit abgelaufen” bedeutet das Ende des
Kampfes.

4. Wettkdmpfer erhalten zwischen zwei aufeinander folgenden Kampfen eine Pause, die
gleich lang wie die Kampfzeit ist. Muss in zwei aufeinander folgenden Kampfen die
Ausristung farblich gewechselt werden, so wird die Pause hier auf finf Minuten
verlangert.
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ARTIKEL 6: WERTUNGEN

1. Es gibt folgende Wertungen:

a) IPPON 3 Punkte
b) WAZA-ARI 2 Punkte
c) YUKO 1 Punkt

2. Eine Wertung wird erteilt, wenn eine Technik entsprechend den folgenden Kriterien in
eine Zielregion ausgefuhrt wird:

a) Gute Form

b) Sportliche Einstellung (Haltung)

c) Kraftvolle Ausfihrung

d) Aufmerksamkeit, Wachsamkeit (ZANSHIN)
e) Gutes Timing

—

) Korrekte Distanz

3. IPPON wird gewertet fir:
a) Jodan-Beintechniken.
b) Jede wertbare Technik zum geworfenen oder gefallenen Gegner.

4. WAZA-ARI wird gewertet fr:
a) Chudan-Beintechniken.

5. YUKO wird gewertet fir:
a) Chudan- oder Jodan-Tsuki.
b) Jodan- oder Chudan-Uchi.

6. Die Angriffe sind auf folgende Zielregionen beschrankt:

a) Kopf

b) Gesicht

c) Hals/Nacken
d) Bauch

e) Brust

f)  Rlcken

g) Seite

7. Eine Wertungstechnik, die mit dem Kampfzeit-Endsignal zusammenfallt, ist gultig. Eine
Technik nach dem Kommando zum Unterbrechen oder Beenden des Kampfes, egal wie
gut, ist nicht zu werten, sondern kann eventuell sogar bestraft werden.

8. Keine Technik, auch wenn sie technisch korrekt ist, wird gewertet, wenn sich beide
Wettkdmpfer auBBerhalb der Kampfflache befinden. Flhrt aber einer der Wettkdmpfer eine
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Wertungstechnik aus, wahrend er sich noch innerhalb der Kampfflache befindet und
bevor der Hauptkampfrichter ,YAME" gerufen hat, wird diese Technik gewertet.

ERKLARUNG:

Eine Wertung wird vergeben, wenn die Technik zu einer der in § 6 genannten Zielregionen
ausgefuhrt wird. Die Technik muss der jeweiligen Zielregion angemessen kontrolliert werden
und alle der in § 2 genannten sechs Wertungskriterien erflllen.

WERTUNG TECHNISCHE KRITERIEN

1. Jodan-Beintechniken
(Jodan umfasst Gesicht, Kopf, Hals/Nacken).

Ippon
(3 Punkte) 2. Wertungstechniken, die zum geworfenen oder selbst

gefallenen bzw. am Boden befindlichen Gegner ausgeflihrt
werden.

Waza-Ari 1. Chudan-Beintechniken

(2 Punkte) (Chudan umfasst Bauch, Brust, Riicken und Seite).
Yuko 1. Jeder FauststoB3 (Tsuki) in eine der sieben Zielregionen.
(1 Punkt)

2. Jede Schlagtechnik (Uchi) in eine der sieben Zielregionen.

I. Wirfe, bei denen der Gegner unterhalb der Taille gefasst wird, geworfen wird, ohne
dabei festgehalten zu werden, gefdhrlich geworfen wird oder bei denen der Drehpunkt
oberhalb des Glirtels liegt, sind verboten und werden verwarnt oder bestraft.
Ausnahmen sind die herkémmlichen Karate-Beinfegetechniken, welche es nicht
erfordern, dass der Gegner wéahrend der Ausflihrung festgehalten wird, z.B. Ashi-Barai,
Ko Uchi Gari, Kani Waza usw. Der Wettkdmpfer muss unmittelbar nach einem Wurf
versuchen, eine wertbare Technik zu erzielen.

Il.  Wird ein Wettkdmpfer regelkonform geworfen, rutscht aus, féallt hin oder ist anderweitig
zu Boden gegangen und der Gegner punktet, ist die Wertung IPPON, vorausgesetzt
der Torso des geworfenen Kampfers berthrt dabei den Boden.

lll.  Eine Technik mit ,guter Form* hat Merkmale, die auf eine wahrscheinliche Wirksamkeit
innerhalb des Rahmens traditioneller Karate-Begriffe schlieBen lassen.

IV. Die sportliche Haltung ist Bestandteil der guten Form und meint eine nicht-béswillige
Einstellung mit groBer Konzentration, die wéhrend der Ausfiihrung der Wertungstechnik
erkennbar ist.

V. Kraftvolle Ausfiihrung bezieht sich auf Kraft und Geschwindigkeit der Technik und
den offensichtlichen Willen, eine Wertung zu erzielen.
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VI.

VII.

VIII.

XI.

XIl.

XIIl.

XIV.

Zanshin ist das Kriterium, welches fir eine Wertung am h&ufigsten fehlt. Es handelt
sich um den Zustand permanenter Wachsamkeit, in dem der Wettkdmpfer totale
Konzentration bewahrt, den Gegner beobachtet und wachsam bleibt gegeniber
mdéglichen Kontern. Er wendet das Gesicht nicht ab, wéhrend er die Technik ausfihrt
und schaut den Gegner auch nach der Aktion noch an.

Gutes Timing bedeutet, eine Technik dann auszufiihren, wenn sie die gréB3tmdgliche
Wirkung hat.

Korrekte Distanz bedeutet, dass eine Technik genau in der Distanz ausgefthrt wird, in
der sie die gréBtmdgliche Wirkung hat. So ist die mégliche Effektivitdt einer Technik
geringer, wenn sie wéhrend eines schnellen Zuriickweichens des Gegners ausgefihrt
wird.

Distanz bezieht sich auch auf den Punkt, an dem die vollendete Technik im Ziel oder
nahe dem Ziel abgestoppt wird. Fiir Faust- oder FuBtechniken gilt zum Gesicht, Kopf
oder Hals/Nacken eine Distanz zwischen Hautberiihrung und 5 Zentimetern als korrekt.
Jodan-Techniken, die sich innerhalb von 5 Zentimetern zum Ziel befinden und denen
der Gegner weder ausweicht noch sie zu blocken versucht, kbnnen gewertet werden,
vorausgesetzt die Technik erfillt die anderen Wertungskriterien. Bei Jugend- und
Juniorenwettkdmpfen (U18) ist kein Kontakt zum Kopf, Gesicht und Hals/Nacken
erlaubt. Ausgenommen ist eine sehr leichte Berlihrung (,Skintouch®) fir Jodan-
Beintechniken. Zusétzlich ist in diesen Altersklassen die Wertungsdistanz auf 10
Zentimeter erhéht.

Eine wertlose Technik ist und bleibt wertlos, egal wohin und wie sie durchgefihrt wird.
Eine Technik, der es an guter Form oder Kraft mangelt, ist nicht wertbar.

Techniken wunterhalb des Glrtels kénnen punkten, solange sie oberhalb des
Schambeins treffen. Der Hals/Nacken und auch die Kehle ist eine Zielregion, jedoch ist
kein Kontakt an der Kehle erlaubt, auch wenn eine entsprechend kontrollierte Technik,
die nicht bertihrt, gewertet werden kann.

Eine Technik, die auf den Schulterbléattern landet, kann gewertet werden. Techniken auf
den Bereich der Schulter zwischen Oberarm und Schulterbléttern sowie auf die
Schltisselbeine sind nicht zu werten.

Das Signal zum Kampfende bedeutet, dass es keine Mdglichkeit mehr gibt, noch zu
punkten, selbst wenn der Hauptkampfrichter irrtimlich den Kampf nicht sofort beendet.
Das Signal bedeutet aber nicht, dass keine Strafen mehr erteilt werden kénnen. Das
Kampfgericht kann Strafen erteilen, bis die Wettkdmpfer nach Kampfende die Matte
verlassen. Strafen kénnen auch danach noch erteilt werden, aber nur durch die
Disziplinarkommission (bei Wettkdmpfen der WKF bzw. EKF) oder die juristische
Kommission (bei Wettkdmpfen der WKF bzw. EKF) bzw. ein Schiedsgericht (bei
Wettkdmpfen des OKB).

Treffen sich zwei Wettkdmpfer genau gleichzeitig, ist das Wertungskriterium ,gutes
Timing* laut Definition nicht erfillt und die korrekte Entscheidung lautet, keine Wertung
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XV.

zu erteilen. Beide Wettkdmpfer kénnen aber dennoch die jeweilige Wertung erhalten,
wenn sie jeweils zwei Flaggen auf ihrer Seite haben und beide Wertungen vor ,,YAME*
und vor dem Schlusssignal erfolgt sind.

Macht ein Wettkdmpfer mehrere aufeinander folgende Wertungstechniken, bevor der
Kampf unterbrochen wird, wird die Wertung flir die héherwertige Technik erteilt,
unabh&ngig davon, in welcher Reihenfolge die Techniken ausgefihrt wurden.

Beispiel: Wenn eine wertbare Beintechnik auf eine wertbare Fausttechnik folgt, wird die
Wertung fir die Beintechnik erteilt, unabhdngig davon, ob die Fausttechnik zuerst
gemacht wurde, da die Beintechnik héherwertiger ist.

ARTIKEL 7: ENTSCHEIDUNGKRITERIEN

Ein Kampf ist entschieden, wenn

1.

- ein Wettkdmpfer eine klare Fihrung von acht Punkten erreicht,

- wenn er bei Kampfende die héhere Punktzahl hat,

- ,erste alleinige Wertung“-Vorteil (SENSHU)

- wenn er bei Entscheid des Kampfgerichts (HANTEI) mehr Stimmen erhalt, sowie
- wenn seinem Gegner HANSOKU, SHIKKAKU oder KIKEN erteilt wird.

Im  Einzelwettkampf kann kein Kampf unentschieden enden. Nur in
MannschaftswettkAmpfen verkindet der Hauptkampfrichter ein  Unentschieden
(HIKIWAKE), wenn der Kampf mit Punktegleichstand, ohne Punkte oder ohne SENSHU
endet.

Endet ein Kampf nach der Zeit mit Punktegleichstand, wird jener der beiden Wettkdmpfer
mit SENSHU-Vorteil (= erste alleinige Wertung, in einer Aktion, bei der der Gegner keine
Wertung erzielen konnte) zum Sieger erklart.

Endet ein Einzelwettkampf ohne Punkte oder mit Punktegleichstand, aber ohne
SENSHU-Vorteil, féallt die Entscheidung durch eine Abstimmung der vier
Seitenkampfrichter und des Hauptkampfrichters, die jeweils ihre Stimme abgeben. Man
muss sich dabei entweder flr den einen oder den anderen Wettkdmpfer entscheiden und
folgende Entscheidungskriterien beachten:

a) Haltung, Kampfgeist und Starke, die die Wettkdmpfer gezeigt haben.
b) Taktische und technische Uberlegenheit.
c) Welcher Wettkdmpfer mehr Aktionen gestartet hat.

Sollte ein Wettkdmpfer, der SENSHU erhalten hat, eine Kategorie-2 Verwarnung fir
Kampfvermeiden (JOGAI, davonlaufen, klammern, greifen, stoBen oder Brust-an-Brust-
Stehen) innerhalb der letzten 15 Sekunden Kampfzeit erhalten, dann verliert dieser
Wettkdmpfer automatisch diesen SENSHU-Vorteil. Der Referee zeigt zuerst das Signal
fir die entsprechende Verwarnung, anschlieBend zeigt er das Signal fir SENSHU,
gefolgt von einem Signal der Annullierung (TORIMASEN), um die Unterstitzung der
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Judges zu erbitten. Sobald der Referee von zumindest zwei Judges unterstitzt wird,
wiederholt er die vorher beschriebenen Signale mit den entsprechenden Kommandos.

Wird SENSHU in den letzten 15 Sekunden zurlckgenommen, kann kein weiteres
SENSHU an keinen der beiden Wettkdmpfer vergeben werden.

In Fallen, bei denen an einen Wettkdmpfer SENSHU vergeben wurde, aber auch der
andere Wettkdmpfer durch einen erfolgreichen Videoprotest eine Wertung zugesprochen
bekommt, handelt es sich nicht um einen ,erste-alleinige-Wertung“-Vorteil, und die
gleiche Prozedur wird angewandt, um SENSHU zu annullieren.

Die Mannschaft, die mehr Siege (inklusive SENSHU-Vorteil-Siege) hat, gewinnt die
Begegnung. Haben zwei Teams die gleiche Anzahl Siege, gewinnt jenes mit der héheren
Punktzahl, wobei sowohl gewonnene als auch verlorene Kampfe gezahlt werden. Die
maximal mégliche Punktedifferenz bzw. Flihrung liegt in jedem Kampf bei acht Punkten.

Haben zwei Mannschaften die gleiche Sieg- und Punkizahl, findet ein
Entscheidungskampf statt. Jedes Team nominiert hierzu einen Kampfer der Mannschaft,
ungeachtet dessen, ob dieser in einem vorangegangenen Kampf der betreffenden
Teambegegnung bereits gekampft hat oder nicht. Kann im Entscheidungskampf kein
Sieger nach Punkten ermittelt werden, wird der Kampf per HANTEI entschieden wie im
Einzel. Das Ergebnis des HANTEI aus dem Entscheidungskampf entspricht dann dem
Ergebnis der gesamten Mannschaftsbegegnung.

Hat eine Mannschaft bereits gentigend Siege oder Punkte fir den Gesamtsieg erreicht,
ist die Begegnung beendet, die restlichen Kampfe werden nicht mehr ausgetragen.

Werden in einem Kampf beide Wettkdmpfer mit HANSOKU disqualifiziert, gewinnt der in
der Folgerunde ausgeloste Gegner durch Freilos, allerdings wird bei diesem Folgekampf
kein Ergebnis verkindet. Erfolgt diese doppelte Disqualifikation jedoch in einem
Medaillenkampf, wird einer der beiden Wettkdmpfer durch HANTEI zum Sieger erklart.

ERKLARUNG:

Kommt es am Ende eines ergebnislosen Kampfes zu einer Kampfrichterentscheidung
(HANTEI), tritt der Hauptkampfrichter an den duBBeren Rand der Kampffldche zurick,
ruft “HANTEI” und pfeift zweimal. Die Seitenkampfrichter zeigen ihre Meinung per
Flagge an und der Hauptkampfrichter stimmt gleichzeitig per Handzeichen ab. Der
Hauptkampfrichter  pfeift anschlieBend noch einmal kurz, kehrt zu seiner
Ausgangsposition zurtick und verkiindet den Sieger in gewohnter Weise.

Unter SENSHU (= erste alleinige Wertung, in einer Aktion, bei der der Gegner keine
Wertung erzielen konnte) wird verstanden, dass ein Wettkdmpfer erstmalig in einem
Kampf bei einer Aktion eine Wertung erzielen konnte, bei der sein Gegner vor dem
YAME keine Wertung erzielen konnte. In Féllen, wo beide Wettkdmpfer vor dem YAME
punkten, erhélt keiner SENSHU, aber beide haben weiterhin die Mdglichkeit spéter im
Kampf SENSHU zu bekommen.
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ARTIKEL 8: VERBOTENES VERHALTEN

Es gibt zwei Kategorien verbotener Verhaltensweisen: Kategorie 1 und Kategorie 2.

KATEGORIE 1:

1. Techniken mit UbermaBigem Kontakt ohne Ricksicht auf die jeweilige Zielregion und
Techniken mit Kontakt zu Kehle.

2. Angriffe auf Arme, Beine, Leiste, Gelenke oder Spann.

3. Angriffe mit der offenen Hand zum Gesicht.

4. Geféahrliche oder verbotene Wurftechniken.

KATEGORIE 2:

1. Vortauschen oder Ubertreiben einer Verletzung.
2. Jedes Verlassen der Kampfflache (JOGAI), welches nicht vom Gegner verursacht wurde.

3. Selbstgefahrdung durch nachlassiges Verhalten, welches den Wettkdmpfer einem
erhdhten Verletzungsrisiko durch den Gegner aussetzt oder durch das Fehlen
angemessener MaBnahmen zum Selbstschutz (MUBOBI).

4. Kampfvermeiden, um dem Gegner keine Mdglichkeit zum Punkten zu geben.

5. Passivitdt — ausbleibende Angriffsversuche bzw. Kampfverhalten (kann nicht erteilt
werden bei weniger als 15 Sekunden verbleibender Kampfzeit.)

6. Klammern, Ringen, Drlicken oder Brust-an-Brust-Stehen, ohne den Versuch, eine
Wertungstechnik oder einen Wurf anzubringen.

7. Fassen des Gegners mit beiden Handen, mit Ausnahme bei einem Wurfversuch nach
dem Abfangen einer gegnerischen Beintechnik.

8. Fassen am Arm oder Karate-Gi des Gegners mit einer Hand, auBer es wird sofort
versucht, eine Wertungstechnik oder einen Wurf anzubringen.

9. Techniken, die von Natur aus nicht zum Schutz des Gegners kontrollierbar sind sowie
gefahrliche und unkontrollierte Angriffe.

10. Vorgetauschte Angriffe mit dem Kopf, den Knien oder den Ellbogen.

11.Sprechen oder Anstacheln des Gegners, Missachtung der Kommandos des
Hauptkampfrichters, unhéfliches Benehmen gegenlber dem Kampfgericht oder andere
Verletzungen der Etikette.

ERKLARUNG:

I.  Wettkampf-Karate ist ein Sport und daher sind einige der gefahrlichsten Techniken
verboten und alle Techniken missen kontrolliert ausgefihrt werden. Austrainierte
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erwachsene Wettkdmpfer kénnen relativ starke Treffer auf muskulése Bereiche wie den
Bauch abfangen, aber es ist Tatsache, dass Kopf, Gesicht, Hals/Nacken, Gelenke und
Leiste besonders leicht verletzbar sind. Daher werden alle Techniken bestraft, die zu
einer Verletzung fiihren, auBBer der Getroffene hat diese selbst verursacht. Wettkdmpfer
mdssen alle Techniken mit Kontrolle und guter Form ausfihren. Ist jemand dazu nicht
in der Lage, muss unabhdngig von der Art der verwendeten Techniken eine
Verwarnung oder Strafe erteilt werden. Besondere Sorgfalt ist im Jugend- und
Juniorenwettkampf erforderlich.

. KONTAKT ZUM GESICHT — SENIOREN: Fiir Senioren-Wettkdmpfe ist eine nicht-
verletzende, leichte, kontrollierte ,Berihrung“ zum Gesicht, Kopf und Hals/Nacken
erlaubt (jedoch nicht zur Kehle). Halten die Kampfrichter einen Kontakt flr zu stark,
aber sind die Siegchancen des Wettkdmpfers nicht verringert worden, kann eine
Verwarnung (CHUKOKU) erteilt werden. Ein zweiter Kontakt unter den gleichen
Bedingungen flihrt zu KEIKOKU. Ein weiteres Vergehen fihrt zu HANSOKU CHUI.
Jeder weitere Kontakt, auch wenn er die Siegchancen des Gegners nicht beeintrichtigt,
fuhrt dennoch zu HANSOKU.

[ll. KONTAKT ZUM GESICHT - JUGEND UND JUNIOREN: Fir Jugend- und
Juniorenwettkdmpfe ist kein Kontakt zum Kopf, Gesicht, Hals/Nacken mit
Handtechniken erlaubt. Jeder Kontakt, egal wie leicht, wird bestraft wie oben in § Il
beschrieben, auBBer er wurde durch den Getroffenen selbst verursacht (MUBOBI).
Jodan-Beintechniken dlrfen ganz leicht beriihren (,Skintouch®) und kénnen dennoch
gewertet werden. Alles, was (ber eine leichte Berihrung hinausgeht, zieht eine
Verwarnung oder Strafe nach sich, auBer der Getroffene ist selbst verantwortlich
(MUBOBI). Fir Wettkdmpfer unter 14 Jahren: siehe Anhang 10 fir weitere
Beschrédnkungen.

IV. Der Hauptkampfrichter muss einen verletzten Wettkdmpfer ununterbrochen
beobachten. Eine kurze Wartezeit vor einer Entscheidung erlaubt eine Entwicklung von
Verletzungssymptomen, wie z.B. Nasenbluten. Die genaue Beobachtung wird
auBerdem jegliche Versuche des Wettkdmpfers aufdecken, eine leichte Verletzung aus
taktischen Grinden zu verschlimmern. Beispiele hierfiir sind starkes Atmen durch eine
verletzte Nase oder kréftiges Reiben des Gesichts.

V. Vorangegangene Verletzungen  kénnen  bei  neuerlichem  Kontakt  zu
unverhéltnismédBigen Symptomen flhren, dies sollten die Kampfrichter bei der
Erwdgung einer Strafe fir einen augenscheinlich (berméBigen Kontakt mit
einbeziehen. Zum Beispiel kann ein relativ leichter Kontakt dazu fihren, dass ein
Wettkdmpfer nicht weiterkdmpfen kann, auf Grund der kumulativen Wirkung mit einer
Verletzung aus einem vorherigen Kampf. Vor Beginn eines Kampfes bzw. einer
Begegnung muss sich der Mattenchef (Tatami Manager) die Startkarten nach
medizinischen Befunden anschauen und sich vergewissern, dass die Wettkdmpfer
kampfféhig sind. Der Hauptkampfrichter ist zu informieren, falls ein Wettkdmpfer bereits
wegen einer Verletzung behandelt wurde.
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VI. Wettkdmpfer, die bei einem leichten Kontakt (berreagieren, damit der Gegner bestraft
wird, beispielsweise indem sie sich das Gesicht halten, taumeln oder unnétigerweise
hinfallen, werden umgehend selbst bestratt.

VIl. Das Vortduschen einer nicht vorhandenen Verletzung ist ein ernsthafter Regelverstof3.
Einem Wettkdmpfer, der eine Verletzung vortduscht, wird SHIKKAKU erteilt, z.B. wenn
ein unabhéngiger Arzt bei einem Sportler, der zusammenbricht und sich auf dem Boden
rollt, keine diesen Verhaltensweisen entsprechende Verletzung feststellt.

VIIl. Eine tatsdchlich vorhandene Verletzung zu Ubertreiben, ist weniger schwerwiegenad,
aber dennoch ein inakzeptables Verhalten und daher wird bereits der erste Fall von
Ubertreiben mindestens mit HANSOKU CHUI bestraft. Schwerere Fiélle von
Ubertreiben, beispielsweise herumtaumeln, hinzufallen, aufzustehen und wieder
hinzufallen, kénnen auch direkt mit HANSOKU bestraft werden, je nachdem, wie
schwerwiegend der VerstoB ist.

IX.  Ein Wettkdmpfer, der SHIKKAKU fiir das Vortduschen einer Verletzung erhélt, wird von
der Kampfflache aus sofort an den offiziellen Wettkampfarzt weitergeleitet, der
umgehend eine Untersuchung des Wettkdmpfers durchfihrt. Der offizielle
Wettkampfarzt Gbermittelt seinen Bericht noch vor Ende der Meisterschaft an die
Kampfrichterkommission bzw. den Kampfrichterchef des Turniers, die/der dem
EKF/WKF Executive Committee / OKB Vorstand weitergeleitet wird, wenn die
Kommission / der Kampfrichterchef weitere Sanktionen fiir gerechtfertigt halt.
Wettkdmpfern, die eine Verletzung vortduschen, drohen harteste Strafen, bis hin zu
einer lebenslangen Sperre bei wiederholten VerstéBen.

X. Die Kehle ist ein besonders verletzlicher Bereich und auch der leichteste Kontakt wird
verwarnt oder bestraft, auBer der Getroffene hat ihn selbst verschuldet.

‘

Xl.  Wurftechniken werden in zwei Gruppen unterteilt. Die etablierten ,konventionellen’
Karate-Beinfegetechniken, z.B. Ashi Barai, Ko Uchi Gari etc., bei denen der Gegner
aus dem Gleichgewicht gebracht oder geworfen wird, ohne dass man ihn zuvor fasst —
und solche Wurftechniken, die es erfordern, dass der Gegner wéhrend der
Durchfiihrung mit einer Hand gehalten bzw. gefasst wird. Die einzige Ausnahme bei der
ein Gegner mit beiden Hénden gefasst werden darf, ist bei einem Wurfversuch nach
dem Abfangen einer gegnerischen Beintechnik.

Der Drehpunkt des Wurfes darf nicht tber der Glrtelhéhe des werfenden Wettkdmpfers
liegen und der Gegner muss wéhrend der Ausflihrung gehalten werden, damit eine
sichere Landung erfolgen kann.

Schulterwiirfe, z.B. Seio Nage, Kata Guruma etc., sind ausdricklich verboten, ebenso
wie Wiirfe, bei denen der Werfer zuerst zu Boden geht (,Selbstopferungswiirfe”), wie
z.B. Tomoe Nage, Sumi Gaeshi usw.

Es ist ebenfalls verboten, den Gegner unterhalb der Taille zu fassen, auszuheben und
zu werfen oder nach unten zu greifen, um ihm die Beine wegzuziehen. Wird ein
Wettkdmpfer durch eine Wurftechnik verletzt, entscheiden die Kampfrichter, ob eine
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Strafe angebracht ist. Ein Wettkdmpfer darf den Gegner mit einer Hand am Arm oder
Karate-Gi fassen, um ihn zu werfen oder eine unmittelbare Wertungstechnik
anzubringen — er darf ihn jedoch nicht fir mehrere Techniken halten. Fassen mit einer
Hand ist erlaubt, wenn umgehend eine Wertungstechnik oder ein Wurf angebracht wird,
oder um sich vor einem Hinfallen zu schutzen.

Fassen mit beiden Hénden ist nur bei einem Wurfversuch nach dem Abfangen einer
gegnerischen Beintechnik erlaubt.

XIl.  Techniken mit der offenen Hand zum Gesicht sind verboten, da sie das Augenlicht des
Gegners gefdhrden.

Xll.  JOGAI liegt vor, wenn ein Wettkdmpfer mit dem FuB oder einem anderen Kérperteil
den Boden auBerhalb der Kampffldche berthrt. Eine Ausnahme besteht dann, wenn
der Wettkdmpfer von seinem Gegner aus der Kampfflache geschoben oder geworfen
wird. Es ist zu beachten, dass das erste JOGAI zu verwarnen ist. Die Definition von
JOGAI lautet nicht ldnger ,wiederholtes Verlassen der Kampffldche*, sondern schlicht
Jedes Verlassen der Kampfflache, welches nicht vom Gegner verursacht wurde”.
Betrdgt die verbleibende Kampfzeit weniger als 15 Sekunden, erteilt der
Hauptkampfrichter dem betreffenden Wettkdmpfer mindestens direkt HANSOKU-CHUI.

XIV. Ein Wettkdmpfer, der eine wertbare Technik ausfuhrt und dann die Kampfflache
verldsst, bevor der Hauptkampfrichter ,YAME® ruft, erhédlt die Wertung aber keine
Verwarnung oder Strafe flir JOGAI Gelingt es dem Wettkdmpfer jedoch nicht, mit dem
Angriff zu punkten, gilt das Verlassen der Kampffldche als JOGAI.

XV. Verldsst AO die Kampffldche, direkt nachdem AKA punktet, bezieht sich das ,YAME*
unmittelbar auf die Wertung und AO’s Verlassen der Kampfflache wird nicht geahndet.
Verldsst AO die Kampffldche, bevor oder wédhrend AKA punktet (und AKA befindet sich
innerhalb der Kampffldche), werden sowohl AKA’s Wertung als auch AQO’s Strafe fir
JOGAI erteilt.

XVI. Es ist wichtig, zu verstehen, dass mit ,Kampfvermeiden” Situationen gemeint sind, in
denen ein Wettkdmpfer versucht, seinem Gegner die Gelegenheit zum Punkten durch
zeitverschwendendes Verhalten zu nehmen. Ein Wettkdmpfer, der stédndig
zurtickweicht, ohne ernsthaft zu kontern, der unnédtig klammert, ringt oder absichtlich
die Kampfflache verlédsst, anstatt dem Gegner die Gelegenheit zum Punkten zu geben,
muss verwarnt oder bestraft werden.

Dies kommt hdufig wéhrend der letzten Sekunden eines Kampfes vor. Verbleiben noch
flinfzehn oder mehr Sekunden, wenn das Vergehen passiert und hat der Wettkdmpfer
zuvor noch keine Verwarnung in Kategorie 2 erhalten, wird CHUKOKU erteilt.

Gab es bereits zuvor ein Vergehen der Kategorie 2, fihrt dies zu KEIKOKU. Sind aber
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nur noch weniger als finfzehn Sekunden zu kdmpfen, wird direkt HANSOKU CHUI
erteilt (unabhédngig davon, ob der Kdmpfer zuvor KEIKOKU in Kategorie 2 erhalten hat
oder nicht).

Hat der Wettkdmpfer zuvor bereits HANSOKU CHUI erhalten, wird er mit HANSOKU
disqualifiziert und dem Gegner der Sieg zugesprochen.

Die Kampfrichter mussen sich jedoch vergewissern, dass das Verhalten des
Wettkdmpfers nicht der Verteidigung gegen riicksichtslose oder geféhrliche Angriffe des
Gegners dient, wof(lir ansonsten dieser zu bestrafen wére.

XVII.  Passivitdt bezieht sich auf Situationen, in denen (ber einen ldngeren Zeitraum beide
Wettkdmpfer keine Versuche unternehmen, Techniken auszutauschen.

XVIII.  Ein Beispiel far MUBOBI sind Angriffe ohne Rlcksicht auf die eigene Sicherheit. Einige

Wettkdmpfer werfen sich mit einem zu langen Gyaku-Zuki zu weit nach vor und sind
dabei nicht in der Lage, einen Gegenangriff zu blocken. Solche offenen Angriffe stellen
einen Akt von MUBOBI dar und kénnen nicht gewertet werden.
In einer taktisch-theatralischen Geste drehen sich manche Kampfer unmittelbar nach
einer Technik ab, um spéttisch ihre Uberlegenheit zu demonstrieren. Sie wollen so die
Aufmerksamkeit des Hauptkampfrichters auf sich ziehen. Dabei lassen sie die Deckung
fallen und die Wachsamkeit gegeniiber dem Gegner wird vernachldssigt. Dies ist
ebenfalls ein klarer Fall von MUBOBI. Wird der Wettkdmpfer dann tiberméBig getroffen
und/oder verletzt, erteilt man ihm eine Verwarnung oder Strafe in Kategorie 2 und sieht
von einer Strafe flir den Gegner ab.

XIX. Jedes unhéfliche Verhalten eines Mitgliedes einer offiziellen Delegation kann zur

Disqualifikation eines einzelnen Wettkdmpfers, des gesamten Teams oder der
gesamten Delegation von dem Turnier fiihren.
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ARTIKEL 9: VERWARNUNGEN & STRAFEN

CHUKOKU wird in der jeweiligen Kategorie flir den ersten

CHUKOKU geringen RegelverstoR erteilt.
KEIKOKU wird far den zweiten geringen Regelversto3 in der
KEIKOKU jeweiligen Kategorie erteilt oder fir RegelverstdéBBe, die nicht

ernsthaft genug sind, um HANSOKU-CHUI zu erteilen.

HANSOKU CHUI

Dies ist eine Verwarnung vor einer Disqualifikation und wird
normalerweise erteilt, wenn im jeweiligen Kampf bereits ein
KEIKOKU ausgesprochen wurde, kann aber bei ernsthaften
RegelverstéBen, die noch kein HANSOKU erfordern, auch direkt
erteilt werden.

HANSOKU

Dies ist die Disqualifikation als Strafe fir einen sehr ernsthaften
Regelversto3 oder wenn bereits ein HANSOKU CHUI
ausgesprochen wurde. In Mannschaftswettkdmpfen wird der
Punktestand des gefoulten Athleten auf acht Punkte gesetzt und
der des Gegners auf Null.

SHIKKAKU

Dies ist eine Disqualifikation vom gesamten Turnier einschlieBlich
nachfolgender  Kategorien, flir die ein  Wettkdmpfer
moglicherweise registriert wurde. SHIKKAKU kann verhangt
werden, wenn ein Wettkdmpfer die Kommandos des
Hauptkampfrichters missachtet, sich bdswillig verhalt oder etwas
tut, das dem Ansehen und der Ehre des Karate schadet, sowie
wenn andere Verhaltensweise die Regeln oder den Geist des
Wettkampfes verletzen.

In Mannschaftswettkdmpfen wird der Punktestand des gefoulten
Athleten auf acht Punkte gesetzt und der des Téters auf null.

ERKLARUNG:

I. Es gibt drei verschiedene Stufen von Verwarnungen: CHUKOKU, KEIKOKU und
HANSOKU CHUI. Eine Verwarnung ist eine KorrekturmalBnahme, um zu zeigen, dass
der Wettkdmpfer gegen die Wettkampfregeln verstéf3t, jedoch ohne unmittelbar eine

Strafe zu verhdngen.

Il. Es gibt zwei verschiedene Stufen von Strafen: HANSOKU und SHIKKAKU, welche
beide den gegen die Regeln verstoBenden Wettkdmpfer disqualifizieren, entweder von

dem jeweiligen Kampf (HANSOKU) oder vom gesamten Turnier (SHIKKAKU).

Wurde SHIKKAKU vergeben, kénnen weitere Sanktionen durch die rechtliche und

disziplinarische Kommission aufgrund von Beschwerden verhédngt werden.
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lll.  Verwarnungen in Kategorie 1 und Kategorie 2 addieren sich nicht (iber Kreuz.

IV. Eine Verwarnung kann direkt fir einen Regelversto3 erteilt werden, aber einmal
ausgesprochen, muss ein wiederholtes Vergehen in dieser Kategorie zu einer héheren
Verwarnung oder gar zur Disqualifikation flihren. Beispielsweise ist es nicht méglich,
zundchst eine Verwarnung flr einen (berméaBigen Kontakt auszusprechen und dann
eine Verwarnung der gleichen Stufe flir einen zweiten (iberméafigen Kontakt.

V. CHUKOKU wird normalerweise flir den ersten Regelversto3 erteilt, wenn die
Siegchancen des Gegners durch den Regelverstol3 nicht beeintrachtigt wurden.

VI. KEIKOKU wird normalerweise erteilt, wenn die Siegchancen des Gegners (nach
Meinung der Kampfrichter) durch den Regelverstol3 leicht beeintrdchtigt wurden.

VII. HANSOKU CHUI kann direkt oder nach einem KEIKOKU erteilt werden und kommt zur
Anwendung, wenn die Siegchancen des Gegners (nach Meinung der Kampfrichter)
durch den Regelverstol3 ernsthaft beeintréachtigt wurden.

VIIl. HANSOKU wird fiir Kumulativverwarnungen erteilt, kann aber auch direkt fiir ernsthafte
RegelverstdBe ausgesprochen werden. Es wird angewandt, wenn die Siegchancen des
Gegners (nach Meinung der Kampfrichter) durch den Regelversto3 praktisch auf Null
reduziert wurden.

IX. Jeder Wettkdmpfer, der HANSOKU fir die Verursachung einer Verletzung erhéalt und
der nach Meinung des Kampfgerichtes und des Mattenchefs rlicksichtslos oder
gefahrlich gehandelt hat oder der nicht flr fahig erachtet wird, die fir Wettkdmpfe
erforderliche Kontrolle auszuliben, wird der Kampfrichterkommission gemeldet. Diese
entscheidet dann, ob der Wettkdmpfer von diesem und/oder zukiinftigen Wettkdmpfen
ausgeschlossen wird.

X.  SHIKKAKU kann direkt und ohne jegliche Vorwarnung erteilt werden. Glaubt der
Hauptkampfrichter, dass der Wettkdmpfer béswillig gehandelt hat, unabhdngig davon,
ob eine Verletzung verursacht wurde oder nicht, ist SHIKKAKU und nicht HANSOKU
die richtige Strafe.

Xl. Ist der Referee der Meinung, dass ein Coach den laufenden Kampf stért, stoppt er den

Kampf (YAME), geht er zu diesem hin und zeigt das Signal flir unhéfliches Verhalten.
Danach startet er den Kampf erneut (TSUZUKETE HAJIME).
Stért der Coach weiterhin den Kampf, stoppt der Referee den Kampf erneut, geht
wieder zum Coach und fordert ihn auf, die Kampffldche zu verlassen. Der Referee
startet den Kampf nicht wieder, bevor der Coach die Kampffldche verlassen hat. Dies
ist jedoch keine SHIKKAKU-Situation und der Ausschluss des Coaches ist nur fir
diesen Kampf oder diese Mannschaftsbegegnung.

Xll.  SHIKKAKU muss offentlich bekannt gegeben werden.
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ARTIKEL 10: VERLETZUNGEN UND UNFALLE IM WETTKAMPF

1. KIKEN bzw. Aufgabe wird erteilt, wenn ein Wettkdmpfer bei Aufruf nicht erscheint (oder
beide bei Aufruf nicht erscheinen), nicht weiterkAmpfen kann, den Kampf aufgibt, oder
vom Hauptkampfrichter vom Kampf herausgenommen wird. Der Grund fir die Aufgabe
kann auch eine Verletzung sein, die nicht durch den Gegner verursacht wurde. KIKEN ist
eine Disqualifikation flr diese gesamte Kategorie, jedoch beeintrachtigt KIKEN nicht die
Teilnahme in einer anderen Kategorie.

2. Verletzen sich zwei Wettkdmpfer gegenseitig oder leiden an Verletzungen aus einem
vorherigen Kampf und werden vom Wettkampfarzt fir kampfunféahig erklart, gewinnt der
Kémpfer mit der héheren Punktzahl. Bei Punktegleichstand im Einzelwettkampf wird per
Abstimmung (HANTEI) Uber das Ergebnis entschieden. Im Mannschaftswettkampf
verkiindet der Hauptkampfrichter ein Unentschieden (HIKIWAKE).

Kommt es in einem Entscheidungskampf einer Mannschaftsbegegnung zu der
beschriebenen Situation, wird per Abstimmung (HANTEI) Gber das Ergebnis entschieden.

3. Wird ein Wettkdmpfer vom Turnierarzt fur kampfunfahig erklart, darf er in diesem
Wettkampf nicht noch einmal antreten.

4. Ein Kampfer, der verletzt wird und den Kampf durch die daraus folgende Disqualifikation
seines Gegners gewinnt, darf ohne Genehmigung des Turnierarztes nicht noch einmal im
Wettkampf antreten.

5. Wird ein Kampfer verletzt, unterbricht der Hauptkampfrichter sofort den Kampf und ruft
den Arzt. Nur der Arzt ist berechtigt, Verletzungen zu diagnostizieren und zu behandeln.

6. Ein Wettkdmpfer, der im laufenden Kampf verletzt wird und medizinische Versorgung
benbtigt, erhélt dafir drei Minuten Zeit. Wird die Behandlung in dieser Zeit nicht beendet,
entscheidet der Hauptkampfrichter, ob der Wettk&mpfer fir kampfunfahig erklart wird
(Artikel 13, § 8d) oder ob eine Verlangerung der Behandlungszeit gewahrt wird.

7. Ein Wettkdmpfer, der fallt, geworfen oder niedergeschlagen wird und innerhalb von zehn
Sekunden nicht wieder vollstandig auf die Beine kommt, wird fir kampfunféhig erklart und
automatisch aus dem gesamten Kumite-Wettkampf des Turniers zurlickgezogen.

Wenn ein Wettkdmpfer hinfallt, geworfen oder niedergeschlagen wird und nicht sofort
wieder auf die Beine kommt, ruft der Hauptkampfrichter den Arzt und beginnt gleichzeitig
mit den Fingern die Sekunden bis zehn zu zdhlen (WKF: englische Sprache / OKB:
deutsche Sprache).

In allen Fallen, in denen das Zahlen der 10-Sekunden gestartet wurde, muss der Arzt den
Wettkdmpfer untersuchen. In allen Féllen, die unter die Zehn-Sekunden-Regel fallen, darf
der Wettkampfer auf der Matte untersucht werden.
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ERKLARUNG:

Erklart der Arzt einen Wettkdmpfer flir kampfunfdhig, muss ein entsprechender
Vermerk in der Startkarte gemacht werden. Das AusmalB der Kampfunfahigkeit muss
flir andere Kampfrichter klar daraus ersichtlich sein.

Ein Wettkdmpfer kann durch die Disqualifikation des Gegners gewinnen, wenn sich
mehrere kleinere Vergehen der Kategorie 1 addiert haben. Médglicherweise hat der
Sieger keine nennenswerte Verletzung erlitten.

Der Hauptkampfrichter ruft den Arzt, wenn ein Wettkdmpfer verletzt ist und
medizinische Versorgung bendétigt, indem er den Arm hebt und laut ruft ,Arzt*,

IV. Solange der verletzte Wettkdmpfer kérperlich dazu in der Lage ist, soll die
Untersuchung und Behandlung durch den Arzt auBerhalb der Matte stattfinden.

V. Der Arzt ist angehalten, Sicherheitsempfehlungen nur flir die angemessene
medizinische Versorgung des jeweils verletzten Wettkdmpfers auszusprechen.

VI. Die Kampfrichter entscheiden den Kampf den jeweiligen Umstdnden entsprechend
mittels HANSOKU, KIKEN oder SHIKKAKU.

VIIl. Erhélt ein Kédmpfer im Mannschaftswettkampf KIKEN oder wird disqualifiziert
(HANSOKU oder SHIKKAKU), werden gegebenenfalls erteilte Wertungen gestrichen
und der Punktestand des Gegners auf acht Punkte gesetzt.

ARTIKEL 11: OFFIZIELLER PROTEST

. Gegenlber dem Kampfgericht darf niemand Protest gegen eine Entscheidung einlegen.

Scheint eine KampfrichtermaBnahme regelwidrig zu sein, ist nur der Coach des
Wettkdmpfers oder sein offizieller Vertreter berechtigt, Protest einzulegen.

Der Protest erfolgt als schriftlicher Bericht unmittelbar nach dem beanstandeten Kampf.
(Die einzige Ausnahme besteht dann, wenn der Protest administrative Fehler betrifft. Der
Mattenchef sollte sofort nach deren Entdeckung Uber administrative Fehler in Kenntnis
gesetzt werden.)

Der Protest muss bei einem Mitglied der Kampfrichter-Schiedsgerichts-Kommission
(Appeals Jury) eingereicht werden. Innerhalb eines angemessenen Zeitraums bespricht
diese Kommission die Umstande, unter denen es zu dem Protest gekommen ist. Unter
BerUcksichtigung aller verfigbaren Fakten verfasst sie einen Bericht und ist befugt, die
erforderlichen MaBnahmen zu veranlassen.

Jeder Protest zur Anwendung des Regelwerks muss spatestens eine Minute nach
Kampfende vom Coach angeklindigt werden. Der Coach verlangt das offizielle
Protestformular vom Mattenchef und hat dann vier Minuten Zeit es auszuflllen, zu
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unterschreiben und dem Mattenchef gemeinsam mit der Protestgebihr zurlickzugeben.
Der Mattenchef gibt das ausgefillte Protestformular sofort einem Mitglied der Appeals
Jury, die wiederum ihrerseits finf Minuten hat um eine Entscheidung zu finden.

6. Der Protestierende hinterlegt die von der WKF / vom OKB vorgesehene Protest-Gebiihr,
diese sowie das schriftliche Protestformular wird einem Mitglieder der Appeals Jury
Ubergeben.

7. Zusammensetzung der Appeals Jury

Die Appeals Jury bestent aus drei erfahrenen Kampfrichtern, die von der
Kampfrichterkommission bzw. dem Kampfrichterchef des jeweiligen Turniers nominiert
werden. Alle Mitglieder dieser Kommission missen aus verschiedenen Landesverbanden
(Vereinen) kommen. Ebenfalls werden drei zusatzliche Mitglieder der Appeals Jury
nominiert, die bei einem Interessenskonflikt (z.B. gleicher Landesverband wie eine der
Partei, Verwandtschaft bzw. Verschwagerung mit einer der Parteien und/oder vom
Protest betroffene Kampfrichter eingeschlossen) zum Einsatz.

8. Berufungsverfahren
Das Jurymitglied, welches den Protest entgegennimmt, ist verantwortlich die Appeals
Jury einzuberufen und das Protest-Entgelt entgegenzunehmen. Sobald sie einberufen
wurde, beginnt die Appeals Jury damit, die erforderlichen Untersuchungen und
Befragungen durchzufiihren, um den Gehalt des Protestes zu klaren. Jedes der drei
Mitglieder ist verpflichtet, sein Urteil Uber die Glltigkeit des Protestes abzugeben.
Enthaltungen sind nicht mdglich.

9. Abgewiesene Proteste
Wird ein Protest flr ungtltig befunden, benennt die Appeals Jury ein Mitglied, das den
Protestierenden CUber die Abweisung seines Protestes mdindlich informiert, das
Originaldokument mit dem Vermerk ,abgewiesen® versieht und von allen Mitgliedern der
Appeals Jury unterschreiben lasst, bevor es dem Kampfrichterchef des Turniers
Ubergeben wird.

10. Stattgegebene Proteste
Wird einem Protest stattgegeben, setzt sich die Appeals Jury mit dem
Organisationskomitee der Meisterschaft in Verbindung, um geeignete MaBnahmen zu
ergreifen, der Situation praktisch Abhilfe zu schaffen.

Eingeschlossene Mdglichkeiten sind:

- Vorangegangene Entscheidung, die gegen die Regel verstoBen, wieder
aufzuheben.

- Ergebnisse betroffener Kampfe aus dem Pool wieder aufzuheben, die der
Fehlentscheidung folgten.

- Die betroffenen Kadmpfe zu wiederholen.

- Eine Empfehlung gegeniber der WKF / OKB-Kampfrichterkommission
auszusprechen, die in den Protest verwickelten Kampfrichter zu ermahnen oder zu
sanktionieren.
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Es liegt in der Verantwortung der Appeals Jury, ein angemessenes und wohl Uberlegtes
Urteil in Bezug auf MaBnahmen, die den Ablauf der Veranstaltung stark beeintrachtigen,
zu fallen. Die Ausscheidungskadmpfe zu wiederholen, ist die letzte Option zur
Sicherstellung eines fairen Ergebnisses.

Die Appeals Jury benennt ein Mitglied, das den Protestierenden Uber die Stattgabe des
Protestes mulndlich informiert, das Originaldokument mit dem Vermerk ,stattgegeben®
versieht und von jedem Mitglied der Appeals Jury unterschreiben lasst, bevor es dem
Kampfrichterchef des Turniers Ubergeben wird, der dem Protestierenden die Protest-
Gebulhr wieder auszahlt.

11.Vorfallsbericht
Nach Abhandlung des Protestes in der beschriebenen Art und Weise, tritt die Appeals
Jury erneut zusammen und verfasst einen schlichten Vorfallsbericht Gber den Protest, der
die Entscheidungsfindung und Begrindung fir die Abweisung bzw. Stattgabe des
Protestes darlegt. Der Bericht wird von allen drei Mitgliedern der Jury unterzeichnet und
dem Kampfrichterchef des Turniers Gbermittelt.

12.Rechte und Bedingungen

Die Entscheidung der Appeals Jury, die mehrheitlich erfolgen muss, ist endgultig und
kann nur durch eine Entscheidung der OKB-Kampfrichterkommission (bei
Meisterschaften der WKF bzw. EKF: Executive Committee) aufgehoben werden. Die
Appeals Jury kann weder Strafen noch Sanktionen verhdngen. Ihre Aufgabe ist es, ein
Urteil Gber den Gehalt des Protestes abzugeben und die nétigen MaBnahmen anzuregen,
um Abhilfe zu schaffen und Kampfrichterentscheidungen zu korrigieren, die regelwidrig
waren.

13. Spezielle Vorschrift fir die Verwendung des Videobeweises

HINWEIS: Diese spezielle Vorschrift ist getrennt und unabhéngig von den anderen Vorschriften in
Artikel 11 und den dazugehérenden Erlauterungen zu betrachten.

Bei WKF-Seniorenweltmeisterschaften, Olympischen Spielen, Olympischen Jugendspielen,
kontinentalen Meisterschaften, World Games und Multisport-Veranstaltungen ist die
Verwendung des Videobeweises vorgeschrieben. Die Verwendung des Videobeweises wird
auBerdem far andere Wettkdmpfe empfohlen, wann immer dies mdéglich ist.

Die Prozedur fur die Verwendung des Videobeweises ist im Anhang 11 naher erldutert.

ERKLARUNG:

I.  Der Protest muss die Namen der Wettkdmpfer, des ausfihrenden Kampfgerichtes und
die prédzisen Details dessen, was beanstandet wird, enthalten. Allgemeine
Behauptungen lber generelle Leistungen werden nicht als legitimer Prozess akzeptiert.
Die Beweislast liegt beim Beschwerdefiihrer.

Il.  Der Protest wird von der Appeals Jury besprochen und Teil dieser Besprechung ist es,
Beweise zu begutachten, die den Protest untermauern. Dabei kann sie Videos
analysieren und Offizielle befragen, um den Gehalt des Protestes objektiv zu bewerten.
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Wird dem Protest durch die Appeals Jury stattgegeben, werden die entsprechenden
MaBnahmen eingeleitet. Zusétzlich werden Schritte eingeleitet, um solche Vorfélle
zukinftig zu vermeiden. Die hinterlegte Protest-Gebihr wird dem Protestierenden
zurlickerstattet.

IV. Erachtet die Appeals Jury den Protest fir ungerechtfertigt, wird dieser abgewiesen und
die Protest-Geblihr geht an die WKF / den OKB.

V. Nachfolgende Kdmpfe und Runden werden nicht verschoben, auch wenn ein offizieller
Protest in Vorbereitung ist. Es ist die Aufgabe des KANSA, sicherzustellen, dass der
Kampf bzw. die Mannschaftsbegegnung regelkonform durchgefihrt wurde.

VI. Im Falle eines administrativen Fehlers wéahrend eines laufenden Kampfes, kann der
Betreuer direkt den Mattenchef informieren. Der Mattenchef informiert dann den
Hauptkampfrichter entsprechend.

ARTIKEL 12: RECHTE UND PFLICHTEN

KAMPFRICHTERKOMMISSION

Die Kampfrichterkommission hat folgende Rechte und Pflichten:

1.

Die Sicherstellung der richtigen Vorbereitung jeden Turniers in Absprache mit der
Organisationskommission  (Organisator) in Hinblick auf die Einrichtung der
Wettkampfflachen, die Bereitstellung und Aufteilung der Ausristung und samtlicher
erforderlicher Ausstattung, Ablauf der Kdmpfe und Mannschaftsbegegnungen, Aufsicht,
Sicherheitsvorkehrungen etc.

Die Ernennung und Zuteilung der Mattenchefs (Tatami Manager) und Mattenchef-
Assistenten (Tatami Manager Assistants) zu den jeweiligen Kampfflachen und die
Ergreifung von MaBnahmen, welche durch den Bericht der Mattenchefs erforderlich
werden.

Die Beaufsichtigung und Koordinierung der gesamten Kampfrichterleistungen.
Die Benennung offizieller Vertreter, falls erforderlich.

Das Fallen verbindliche Entscheidungen in Fragen technischer Natur, die wéahrend eines
Kampfes oder einer Mannschaftsbegegnung auftreten kébnnen und die im Regelwerk nicht
geregelt sind.

MATTENCHEFS UND MATTENCHEF-ASSISTENTEN

Der Mattenchef (Tatami Manager) hat folgende Rechte und Pflichten:
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. Benennung, Einteilung und Uberwachung von Haupt- und Seitenkampfrichtern fir alle

Kéampfe und Mannschaftsbegegnungen in seinem Zustandigkeitsbereich.

. Er hat die Leistungen der Haupt- und Seitenkampfrichter in seinem Zusténdigkeitsbereich

zu beaufsichtigen und sicherzustellen, dass die Offiziellen ihren zugeteilten Aufgaben
gewachsen sind.

Den Hauptkampfrichter anzuweisen, den Kampf zu unterbrechen, wenn der KANSA
einen Verstol3 gegen die Wettkampfregeln feststellt.

Ubermittlung eines taglichen schriftlichen Berichtes an die Kampfrichterkommission iiber
die Leistung aller Offiziellen unter seiner Aufsicht zusammen mit Empfehlungen.

Benennung von zwei Referees fur das Gremium fir den Video-Beweis.

COACH-AUFSEHER (COACH SUPERVISORS)

Die Pflichten der Coach-Aufseher (Coach Supervisors) sind im Anhang 11 — Video Review
erlautert.

HAUPTKAMPFRICHTER (REFEREE)

Der Hauptkampfrichter hat folgende Rechte und Pflichten:

1.

Der Hauptkampfrichter (,SHUSHIN®) leitet den Kampf bzw. die Mannschaftsbegegnung,
dies beinhaltet den Kampf bzw. die Mannschaftsbegegnung zu starten, zu unterbrechen
und zu beenden.

Wertungen gemani dem Votum der Seitenkampfrichter zu erteilen.

Den Kampf zu unterbrechen, wenn eine Verletzung, eine Krankheit oder eine
Kampfunféhigkeit bei einem Wettkdmpfer bemerkt wird.

Den Kampf zu unterbrechen, wenn seiner Meinung nach eine Wertung erzielt oder ein
Regelversto3 begangen wurde oder um die Sicherheit der Wettkampfer zu gewahrleisten.

Den Kampf zu unterbrechen, wenn zwei oder mehr Seitenkampfrichter eine Wertung oder
ein JOGAI anzeigen.

Fouls (einschlieBlich JOGAI) anzuzeigen und so die Zustimmung der Seitenkampfrichter
abzufragen.

Die Unterstliitzung der Seitenkampfrichter abzufragen, wenn er der Meinung ist, dass es
fir die Seitenkampfrichter Grinde gibt, ihre Entscheidung fir eine Verwarnung oder
Strafe zu Uberdenken.

Die Seitenkampfrichter zu einer Besprechung (SHUGO) zusammenzurufen, um
SHIKKAKU zu erteilen.
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9. Dem Mattenchef, der Kampfrichterkommission bzw. dem Kampfrichterchef des Turniers
und der Appeals Jury die jeweilige Entscheidung falls erforderlich zu erklaren.

10.Verwarnungen und Strafen geman dem Votum der Seitenkampfrichter auszusprechen.

11.Einen Entscheidungskampf anzusetzen und zu eréffnen, wenn dies im Mannschafts-
wettkampf erforderlich ist.

12.Eine Abstimmung mit den Seitenkampfrichtern durchzufiihren, dabei selbst eine Stimme
abzugeben (HANTEI) und das Ergebnis bekannt zu geben.

13.Unentschiedene Situationen aufzuldésen.
14.Den Sieger bekannt zu geben.

15.Die Autoritat des Hauptkampfrichters ist nicht auf die Kampfflache beschrankt, sondern
erstreckt sich auch auf die unmitteloare Umgebung, inklusive der Kontrolle des
Verhaltens des Coaches, anderer Wettkdmpfer oder anderer Begleitpersonen des
Wettkdmpfers im Hallenbereich.

16. Der Hauptkampfrichter erteilt alle Kommandos und Bekanntgaben.

SEITENKAMPFRICHTER (JUDGES)

Die Seitenkampfrichter (FUKUSHIN) haben folgende Rechte und Pflichten:

1. Punkte und JOGAI selbstandig anzuzeigen.

2. lhr Urteil zu Verwarnungen oder Strafen abzugeben, die der Hauptkampfrichter anzeigt.
3. Stimmrecht bei jeder Entscheidung auszuiben.

Die Seitenkampfrichter beobachten die Aktionen der Wettkdmpfer aufmerksam und
signalisieren dem Hauptkampfrichter ihre Meinung in folgenden Fallen:

a) Wenn sie eine Wertung sehen.

b) Wenn ein Wettkdmpfer die Kampfflache verlassen hat (JOGAI).

c) Wenn sie der Hauptkampfrichter auffordert, ihre Meinung Uber ein Foul
abzugeben.

KANSA (MATCH SUPERVISOR)

Der KANSA unterstitzt den Mattenchef bei der Beaufsichtigung des laufenden Kampfes bzw.
der laufenden Mannschaftsbegegnung Sollten Entscheidungen des Hauptkampfrichters
und/oder der Seitenkampfrichter gegen die Wettkampfregeln verstoBen, hebt der KANSA
sofort die rote Flagge und pfeift. Der Mattenchef weist dann den Hauptkampfrichter an, den
Kampf zu unterbrechen und den Regelversto3 zu korrigieren. Kampfprotokolle werden durch
die Freigabe des KANSA zu offiziellen Dokumenten. Vor Beginn jeden Kampfes bzw. jeder
Mannschaftsbegegnung kontrolliert der KANSA, dass die Wettkdmpfer eine den
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Wettkampfregeln entsprechende Ausristung tragen. Auch wenn der Veranstalter die
AusrUstung vor der Aufstellung kontrolliert, ist es trotzdem die Verantwortung des KANSA,
dass die Ausriistung in Ubereinstimmung mit den Wettkampfregeln ist. Bei Team-
Wettkdmpfen rotiert der KANSA (Match Supervisor) nicht mit.

Richtlinien

In den folgenden Situationen muss der KANSA seine rote Fahne heben, und ein Signal mit
der Pfeife geben:

Wenn der Referee vergisst, SENSHU zu vergeben

Wenn der Referee eine Wertung zum falschen Wettkdmpfer gibt

Wenn der Referee eine Verwarnung oder Strafe zum falschen Wettkdmpfer gibt

Wenn der Referee eine Wertung zu einem Wettkdmpfer und eine Verwarnung C2 wegen
Ubertreibung einer Verletzung zum anderen Wettkdmpfer vergibt

Wenn der Referee eine Wertung zu einem Wettkdmpfer und MUBOBI zum anderen
Wettkdmpfer vergibt

Wenn der Referee eine Wertung flir eine Technik gibt, die nach YAME war, oder nachdem
die Kampfzeit beendet war

Wenn der Referee eine Wertung zu einem Wettkdmpfer gibt, bei der sich der Wettkdmpfer
auBerhalb der Kampfflache befunden hat

Wenn der Referee eine Verwarnung oder Strafe flir Passivitdt wdhrend Ato Shibaraku
vergibt

Wenn der Referee die falsche Verwarnung oder Strafe C2 wéhrend Ato Shibaraku vergibt
Wenn der Referee den Kampf nicht unterbricht, obwohl mindestens zwei Fahnen fir eine
Wertung oder fir JOGAI fir den gleichen Wettkdmpfer gezeigt werden

Wenn der Referee den Kampf nicht unterbricht, obwohl von einem Coach ein Video-Beweis
(Video review) eingefordert wurde

Wenn der Referee die Mehrheit der Flaggensignale ignoriert

Wenn der Referee in einer 10-Sekunden-Situation nicht den Arzt ruft

Wenn der Referee zum HANTEI auffordert oder HIKIWAKE vergibt, obwohl SENSHU
vergeben wurde

Wenn ein Judge die Fahnen in den falschen Handen hélt

Wenn die Anzeigetafel nicht korrekt ist

Wenn eine vom Coach eingeforderte Technik nach YAME oder nach Beendigung der
Kampfzeit erfolgte

VVY VVYVY V¥V VYV V¥V ¥V V VY VVVV

In den folgenden Situationen mischt sich der KANSA nicht in die Entscheidung des
Kampfgerichts ein:

Wenn Judges keine Fahne fir eine Punkttechnik anzeigen

Wenn Judges keine Fahne fiir JOGAI anzeigen

Wenn Judges den Referee nicht unterstltzen, wenn dieser flir eine Kategorie 1 oder 2
Verwarnung oder Strafe auffordert

Fr die Hbhe der Verwarnung fir einen Kontakt

Ftr die Héhe der Verwarnung oder Strafe Kategorie 2

Der KANSA hat keine Stimme und keinen Einfluss zur Entscheidungsfindung dabei, ob eine
Technik wertbar oder nicht wertbar war

Im Fall, dass der Referee das Signal ,Kampfzeit beendet” nicht hért, pfeift der
Listenfihreriiberwacher, jedoch nicht der KANSA

VVV VVYVY
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LISTENFUHERUBERWACHER

Der ListenfUhreriberwacher fuhrt ein separates Kampfprotokoll Gber die Wertungen des
Hauptkampfrichters und beaufsichtigt gleichzeitig die Arbeit der benannten Zeithnehmer und
Listenflhrer.

ERKLARUNG:

I. Geben zwei oder mehr Seitenkampfrichter eine Wertung oder JOGAI fiir den gleichen
Wettkdmpfer an, unterbricht der Hauptkampfrichter den Kampf und verkiindet die
entsprechende Entscheidung. Unterbricht der Hauptkampfrichter den Kampf nicht, hebt
der KANSA die rote Flagge und pfeift. Unterbricht der Hauptkampfrichter den Kampf
aus einem anderen Grund als dem, dass zwei oder mehr Seitenkampfrichter etwas
anzeigen, ruft er ,YAME" und macht gleichzeitig das erforderliche Handzeichen. Die
Seitenkampfrichter zeigen dann ihre Meinung an und der Hauptkampfrichter verklindet
die Entscheidung, fir die zwei oder mehr Seitenkampfrichter stimmen.

Il. Falls fir beide Wettkdmpfer eine Wertung oder Strafe durch zwei oder mehr
Seitenkampfrichter angezeigt wird, erhalten beide die entsprechenden Punkte,
Verwarnungen oder Strafen.

lll.  Wird far einen Wettkdmpfer eine Wertung, Strafe oder Verwarnung durch mehr als
einen Seitenkampfrichter angezeigt und die Seitenkampfrichter zeigen ein
unterschiedliches Level an, wird die niedrigere Wertung, Verwarnung oder Strafe erteilt,
auBer es gibt eine Mehrheit flr ein bestimmtes Level unter den Seitenkampfrichtern.

IV. Gibt es eine Mehrheit, aber keine Einstimmigkeit, unter den Seitenkampfrichtern fiir ein
bestimmtes Level von Wertung, Verwarnung oder Strafe, dann setzt die Mehrheit das
Prinzip des Vorranges des niedrigeren Levels auBer Kraft.

V. Bei HANTEI haben die vier Seitenkampfrichter und der Hauptkampfrichter je eine
Stimme.

VI. Der KANSA (Match Supervisor) hat die Aufgabe, sicherzustellen, dass der Kampf bzw.
die Begegnung den Wettkampfregeln gemani3 durchgefihrt wird. Er ist kein zuséatzlicher
Seitenkampfrichter. Er hat kein Stimmrecht und auch keine Autoritdt bei solchen
Entscheidungen wie z.B., ob eine Technik gepunktet hat oder ob ein JOGAI passiert ist.
Sein Verantwortungsbereich beschridnkt sich auf die Verfahrensregeln. Bei Team-
Wettkdmpfen rotiert der KANSA (Match Supervisor) nicht mit.

VIIl. Falls der Hauptkampfrichter das Signal zur Beendigung des Kampfes (iberhért, pfeift
der Listenfiihreriiberwacher.

VIIl. Die Kampfrichter erkldren ihre Entscheidungsgrundlage nach einem Kampf oder nach
einer Mannschaftsbegegnung ausschlieBlich gegeniber dem Mattenchef, der
Kampfrichterkommission oder der Appeals Jury. Sie geben keine Erkldrungen anderen
gegentber ab.
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Der Hauptkampfrichter darf einen Coach, andere Teammitglieder oder sonstige
Begleitpersonen aus dem Hallenbereich wegschicken und den Kampf solange zu
unterbrechen, bis die betroffene Person den Hallenbereich verlassen hat, wenn nach
seiner Meinung der ordnungsgemaéiBe Ablauf des Wettkampfes massiv gestért wird. Die
gleiche Autoritdt des Referees erstreckt sich auf andere Mitglieder des Teams des
Wettkdmpfers die sich unmittelbar in der Ndhe der Kampffldche befinden.

ARTIKEL 13: BEGINN, UNTERBRECHEN UND BEENDEN VON KAMPFEN

®

. Die Kommandos und Gestik der Haupt- und Seitenkampfrichter wahrend des Kampfes

oder einer Mannschaftsbegegnung sind in Anhang 1 und 2 dargestellt.

. Der Hauptkampfrichter und die Seitenkampfrichter nehmen ihre vorgeschriebenen

Positionen ein, die Wettkdmpfer verbeugen sich an ihrer Startposition (in der Mitte am
vorderen Rand der umgedrehten Matten, dem Gegner am nachsten), der
Hauptkampfrichter verkiindet ,SHOBU HAJIME!" und der Kampf beginnt.

Der Hauptkampfrichter unterbricht den Kampf mit dem Kommando ,YAME®. Wenn nétig,
fordert der Hauptkampfrichter die Wettkdmpfer auf, ihre Startpositionen wieder
einzunehmen (MOTO NO ICHI).

Kehrt der Hauptkampfrichter auf seine Position zurlick, zeigen die Seitenkampfrichter
mittels Flaggensignal ihre Meinung an. Um eine Wertung zu erteilen, benennt der
Hauptkampfrichter zunachst den Wettkdmpfer (AKA oder AO), die angegriffene Region
und erteilt dann die jeweilige Wertung mit der vorgeschriebenen Geste. Der
Hauptkampfrichter er6ffnet den Kampf dann wieder mit dem Kommando ,TSUZUKETE
HAJIME".

Erzielt ein Wettkdmpfer in einem Kampf eine klare Fihrung von acht Punkten, ruft der
Hauptkampfrichter ,YAME®, dann kehren er und die Wettkdmpfer zu ihren Startpositionen
zurick. Der Sieger wird dann bekannt gegeben, indem der Hauptkampfrichter den Arm
auf der Seite des Siegers hebt und verkiindet ,AO (AKA) NO KACHI®. Der Kampf ist
damit beendet.

Nach Ablauf der Kampfzeit wird der Wettkdmpfer zum Sieger erklart, der die meisten
Punkte hat, indem der Hauptkampfrichter den Arm auf der Seite des Siegers hebt und
verkliindet ,AO (AKA) NO KACHI*. Der Kampf ist damit beendet.

. Steht es im Einzel oder im Entscheidungskampf einer Teambegegnung nach Ablauf der

Kampfzeit unentschieden, ermittelt das Kampfgericht (der Hauptkampfrichter und die vier
Seitenkampfrichter) den Sieger per HANTEI.

In folgenden Situationen ruft der Hauptkampfrichter ,YAME!" und unterbricht den
Kampf voribergehend:
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a. Wenn ein Wettkdmpfer oder beide sich auBBerhalb der Wettkampfflache
befinden.

b. Wenn der Hauptkampfrichter den Wettkdmpfer anweist, den Karate-Gi oder die
Schutzausristung zu ordnen.

c. Wenn ein Wettkdmpfer einen Regelverstol3 begangen hat.

d. Wenn der Hauptkampfrichter denkt, dass ein Wettkdmpfer oder beide nicht
weiterkdmpfen kdnnen auf Grund von Verletzung, Krankheit oder aus anderen
Grinden. In Ricksprache mit dem Arzt entscheidet der Hauptkampfrichter, ob
der Kampf fortgesetzt wird.

e. Wenn ein Wettkdmpfer den Gegner greift und nicht umgehend eine Technik
oder einen Wurf ausfihrt.

f. Wenn ein Wettkdmpfer oder beide fallen oder geworfen werden und nicht
umgehend eine effektive Technik gemacht wird.

g. Wenn beide Wettkdmpfer fassen oder ringen, ohne umgehend den Versuch
eine Technik oder eines Wurfes zu machen.

h. Wenn beide Wettkdmpfer Brust an Brust stehen ohne umgehend einen Wurf
oder eine Technik zu versuchen.

i. Wenn beide Wettkdmpfer nach einem Fall oder versuchten Wurf zu Boden
gegangen sind und beginnen miteinander zu ringen.

j. Wenn zwei oder mehr Seitenkampfrichter eine Wertung oder JOGAI
flr den gleichen Wettkdmpfer anzeigen.

k. Wenn nach Meinung des Hauptkampfrichters eine Wertung erzielt oder ein
Regelversto3 begangen wurde oder es Sicherheitsgriinde erforderlich machen,
den Kampf zu unterbrechen.

[.  Wenn der Mattenchef es anordnet.

ERKLARUNG:

I. Zu Beginn des Kampfes ruft der Hauptkampfrichter die Wettkdmpfer an ihre Startlinien.
Betritt ein Wettkdmpfer die Kampffldche vorzeitig, muss er sie wieder verlassen. Die
Wettkdmpfer miissen sich ordnungsgemai3 voreinander verbeugen — ein kurzes Nicken
ist sowohl unhdflich als auch unzureichend. Der Hauptkampfrichter kann eine
Verbeugung einfordern, wenn sie nicht freiwillig erfolgt, indem er dies wie in Anhang 2
beschrieben signalisiert.

Il. Der Hauptkampfrichter (berpriift, ob beide Wettkdmpfer ruhig auf ihren Positionen
stehen, bevor er den Kampf wiedereréffnet. Wettkdmpfer, die auf und ab springen oder
anderweitig zappeln, missen zur Ruhe gebracht werden, bevor der Kampf
wiederbeginnen kann. Der Hauptkampfrichter muss den Kampf mit méglichst geringer
Verzdgerung wiedereréffnen.

lll.  Die Wettkdmpfer verbeugen sich zu Beginn und Ende jedes Kampfes voreinander.
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KATA-REGELN

ARTIKEL 1: KATA-WETTKAMPFFLACHE

1. Die Kata-Wettkampfflache ist identisch mit der Kumite-Wettkampfflache, jedoch werden
die flr die Startpositionen der Kumitewettkdmpfer roten Matten umgedreht, um eine
einfarbige Flache zu formen.

ARTIKEL 2: OFFIZIELLE KLEIDUNG

1. Wettkdmpfer und Kampfrichter tragen die in Artikel 2 der Kumite-Regeln beschriebene
offizielle Uniform.

2. Personen, die gegen diese Vorschriften verstoBBen, kdnnen ausgeschlossen werden.

ERKLARUNG:

I. Die Jacke des Karate-Gi darf wadhrend der Vorfiihrung der Kata nicht entfernt werden.

Il.  Wettkdmpfer, die nicht korrekt gekleidet sind, erhalten eine Minute Zeit, dies in Ordnung
zu bringen.

ARTIKEL 3: ORGANISATION VON KATA-WETTKAMPFEN

1. Kata-Wettkdmpfe finden in Form von Mannschafts- und Einzelwettkdmpfen statt.
Mannschaftswettkdmpfe sind Wettkdmpfe zwischen dreikdpfigen Teams. Jedes Team ist
entweder mannlich oder weiblich. Der Einzelwettkampf wird nach Mannern und Frauen
unterteilt.

2. Falls nicht anderes bestimmt wurde, finden die Kdmpfe im Spinnensystem (K.O.-System)
mit Trostrunde statt. Fiir das Round-Robin-System finden sich Erklarungen im Anhang
14: Round-Robin-Beispiel.

3. Geringfligige Variationen des Karate-Stils (Ryu-ha) des jeweiligen Wettkdmpfers sind
gestattet.

4. Die gewahlte Kata ist vor jeder Runde am Wettkampftisch zu nennen.

5. In jeder Runde muss eine andere Kata gezeigt werden. Eine bereits gezeigte Kata darf
nicht wiederholt werden.
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6. Fir den Fall, dass ein Wettkdmpfer seinen Start zurlickzieht, nachdem sein Gegner die
Katavorfihrung schon begonnen hat, darf dieser Wettkdmpfer, der die Kata bereits
gezeigt hat, diese gezeigte Kata in einer der Folgerunden nochmals vorfiihren, da dieser
Kampf als KIKEN gewertet wird.

7. Einzelwettkdmpfer oder Teams, die bei Beginn des Kampfes nicht anwesend sind,
werden durch KIKEN disqualifiziert. Diese Disqualifikation durch KIKEN bedeutet, dass
sie vom gesamten Bewerb disqualifiziert sind, jedoch ein Start in einer anderen Kategorie
ist dennoch méglich.

8. In den Medaillenkampfen der Teams wird die gewahlte auf gewohnte Weise gezeigt.
AnschlieBend wird die Anwendung der Kata demonstriert (BUNKAI). Fir Kata und Bunkai
stehen zusammen sechs Minuten Zeit zur Verfligung. Der offizielle Zeitnehmer startet die
Zeit, wenn die Mannschaftsmitglieder sich vor Beginn der Kata verbeugen und stoppt sie
bei der Verbeugung nach der Bunkai-Darbietung. Ein Team, das sich vor oder nach der
Vorfihrung nicht verbeugt oder die sechs Minuten Zeitdauer Uberschreitet, wird
disqualifiziert. Der Gebrauch von traditionellen Waffen, zusatzlicher Ausristung oder
Bekleidung ist nicht gestattet.

ERKLARUNG:

I. Die erforderliche Anzahl ist abhdngig von der Anzahl der gemeldeten
Einzelwettkdmpfer oder Teams, wie die folgende Tabelle zeigt. Freilose werden als
Wettkdmpfer bzw. Teams gezahit.

Teilnehmer Anzahl der benétigten Kata

65-128
33-64
17-32

9-16
5-8
4

N W R OO (N

ARTIKEL 4: DAS KAMPFGERICHT

1. Das funfkdépfige Kampfgericht wird fir jeden Kampf vom Mattenchef (Tatami Manager)
oder Mattenchef Assistenten (Tatami Manager Assistant) benannt.

2. Die Kampfrichter einer Kata-Begegnung durfen fur EKF/WKF: nicht die gleiche
Nationalitdt oder vom gleichen nationalen Verband sein / fiir OKB: aus dem gleichen
Bundesland oder dem gleichen Verein wie die Wettkdmpfer stammen.
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3. Kampfrichtereinteilung fir EKF/WKF-Meisterschaften:

Fir die Ausscheidungsrunden gibt der Sekretar der Kampfrichterkommission dem
Computer-Software-Spezialisten fiir jede Kampfflache eine Liste mit den Namen der
zugeteilten Kampfrichter. Diese Listen werden vom Sekretdar am Ende des Referee-
Briefings nach erfolgter Wettkampf-Auslosung erstellt. Diese Listen dirfen nur
Kampfrichter enthalten, die beim Referee Briefing anwesend waren in
Ubereinstimmung mit zuvor erwahnten Kriterien. Der Computer-Software-Spezialist
erfasst diese Listen im Computersystem und dann werden flir jeden Kampf 5 Judges
ausgelost.

Fir Medaillenkampfe geben die Mattenchefs dem  Vorsitzenden der
Kampfrichterkommission und dem Sekretér eine Liste mit 8 Kampfrichtern von ihrer
jeweiligen Kampfflache, nachdem der letzte Ausscheidungskampf beendet wurde.
Nachdem diese Listen vom Vorsitzenden der Kampfrichterkommission genehmigt
wurden, wird die Gesamtliste vom Computer-Software-Spezialisten im System erfasst.
Das Computersystem bestimmt zuféllig 5 von den 8 erfassten Kampfrichtern pro
Wettkampfflache und selektiert dann zuféllig die Kampfrichtereinteilungen fir die
Folgekampfe.

4. Zuséatzlich werden Sprecher/Ansager, Schreiber und Zeitnehmer ernannt.

ERKLARUNG:

I.  Der Hauptkampfrichter der Begegnung sitzt auf der mittleren Position mit Blick zu den
Wettkdmpfern und die anderen vier Kampfrichter sitzen an den Ecken der Kampfflache.

Il. Die Kampfrichter haben jeweils eine rote und eine blaue Flagge oder ein
Eingabeterminal, falls elektronische Wertungstafeln verwendet werden.
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ARTIKEL 5:

BEWERTUNGSKRITERIEN

Es dirfen nur Kata von der offiziellen Kata Liste gezeigt werden.

Offizielle Kata Liste

Anan Jyuroku Passai

Anan Dai Kanchin Pinan 1-5
Ananko Kanku Dai Rohai

Aoyagi Kanku Sho Saifa (Saiha)
Bassai Dai Kanshu Sanchin
Bassai Sho Kishimoto No Kushanku Sansai
Chatanyara Kushanku | Kosokun (Kushanku) Sanseiru
Chibana No Kushanku | Kosokun (Kushanku) Dai Sanseru
Chinte Kosokun (Kushanku) Sho Seichan
Chinto Kyan No Wanshu Seichin

Enpi Kyan No Chinto Seienchin
Fukygata 1-2 Kururunfa Seipai
Gankaku Kusanku Seiryu

Garyu Matsumura Rohai Seisan
Gekisai (Geksai) 1-2 Mattskaze Shiho Kousoukun
Gojushiho Matusumura Bassai Shinpa
Gojushiho Dai Meikyo Shinsei
Gojushiho Sho Myojo Shisochin
Hakucho Naifanchin (Naihanshin) 1-3 Sochin
Hangetsu Nijushiho Suparinpei
Haufa Nipaipo Tekki 1-3
Heian 1-5 Niseishi Tensho

Heiku Ohan Tomari Bassai
Ishimine Bassai Oyadomari No Passai Unsu (Unshu)
Itosu Rohai 1-3 Pachu Useishi (Gojushiho)
Jiin Paiku Wankan

Jion Papuren Wanshu

Jitte

Hinweis: Die Namen einiger Kata sind doppelt auf Grund der géngigen Variationen bei der
Umschrift in lateinische Buchstaben. In einigen Féllen kann eine Kata in verschiedenen
Stilen (Ryu-ha) unterschiedliche Namen tragen — und in Ausnahmeféllen kann ein identischer
Name in unterschiedlichen Stilen unterschiedliche Kata bezeichnen.
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Beurteilungskriterien

Bei der Beurteilung der Darbietung eines Wettkdmpfers oder Teams messen die
Kampfrichter jedem der zwei Hauptkriterien (Technische Ausfihrung und Athletische
Ausfihrung) gleich viel Bedeutung bei.

Die Darbietung wird von der Verbeugung vor der Kata bis zur Verbeugung nach der Kata
bewertet, auBer bei Team-Medaillenkdmpfen, wo die Darbietung ebenso wie das
Zeitnehmen mit der Verbeugung vor der Kata beginnt und mit der Verbeugung nach der
Bunkai endet.

Die zwei Hauptkriterien sind bei der Beurteilung der Vorflihrung gleichwertig.

Der Bunkai ist ebenso viel Bedeutung beizumessen wie der Kata selbst.

Bunkai-Darbietung

Kata-Darbietung (anwendbar auf Team-Medaillenkampfe)

1. Technische Ausfiihrung 1. Technische Ausfiihrung
a. Stédnde a. Sténde
b. Techniken b. Techniken
c. Ubergangsbewegungen C. Ulbe.rgangsbewegungen
d. Timing/Synchronisierung d. Timing
e. Korrekte Atmung e. Kontrolle
f. Fokus (Kime) f. Fokus (Kime)
g. Technischer Schwierigkeitsgrad g. Schwierigkeitsgrad der gezeigten Techniken
h. Ubereinstimmung/Konformitat: h. Ubereinstimmung/Konformitat:
Korrektes Kihon des Stils (Ryu-ha) Anwendung der tatsachlich in der
wahrend der Kata-Vorfiihrung Kata ausgefiihrten Bewegungen
2. Athletische Ausfiihrung 2. Athletische Ausfiihrung
a. Kraft a. Kraft
b. Schnelligkeit b. Schnelligkeit
c. Gleichgewicht C. Gllei.chgewicht
d. Rhythmus d. Timing

Disqualifikation
Ein Wettkdmpfer oder Team muss aus den folgenden Griinden disqualifiziert werden:

Darbietung der falschen Kata oder Ansage der falschen Kata.

Fehlende Verbeugung vor oder nach der Kata-Darbietung.

Eine deutliche Pause oder Unterbrechung in der Kata-Darbietung.
Beeintrachtigung der Kampfrichtertatigkeit (z.B. wenn der Kampfrichter aus
Sicherheitsgriinden ausweichen muss oder Kérperkontakt mit einem Kampfrichter).
Herunterfallen des Giirtels wahrend der Darbietung.

Uberschreitung der Gesamtzeit von 6 Minuten fiir Kata und Bunkai.

Ausfihren einer Beinschere-Technik zum Genickbereich im Bunkai (Kani Basami)
Missachten der Anweisungen der Hauptkampfrichters oder anderes

Fehlverhalten.

~op -
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Fouls

Die folgenden Fouls missen, wenn sie auftreten, bei der Bewertung geman der oben
genannten Kriterien berlcksichtigt werden:

a) Geringflgiger Gleichgewichtsverlust.

b)  Falsche oder unvollstandige Ausflihrung einer Bewegung, z.B. unvollstandige
Ausfihrung eines Blocks oder am Ziel vorbei schlagen.

c) Asynchrone Bewegung, z. B. Beenden einer Technik, bevor die
Kérperbewegung abgeschlossen ist oder im Team fehlende Synchronisierung
bei einer Bewegung.

d) Verwendung akustischer Signale (durch eine andere Person, andere
Teammitglieder eingeschlossen) oder theatralischer Elemente, wie z. B.
Aufstampfen, Schlagen gegen die Brust, die Arme oder den Karate-Gi sowie
unangemessene Atmung, muss bei der Bewertung durch die Judges als sehr
ernsthaftes Foul betrachtet werden — auf gleicher Stufe, wie sie einen
kurzfristigen Gleichgewichtsverlust negativ bewerten

e) Sich-Lésen des Giirtels, so dass er wahrend der Darbietung von den Hiften
rutscht.

fy  Zeitverschwenden, einschlieBlich ausgedehntem Ein- bzw. Ausmarschieren,
Ubertriebene Verbeugungen oder ausgedehnte Pausen vor Beginn der
Darbietung.

g) Beeintrachtigung eines Seitenkampfrichters wahrend der Vorfihrung des
Gegners

h)  Verursachen von Verletzungen durch mangelnde Kontrolle bei der Bunkai.

ERKLARUNG:

l. Kata ist weder ein Tanz noch eine theatralische Vorfiihrung. Die traditionellen Werte
und Prinzipien miissen beachtet werden. Sie muss realistisch einen Kampf darstellen
und Konzentration, Kraft sowie mégliche Wirksamkeit der Techniken zeigen. Sie muss
Stédrke, Kraft und Geschwindigkeit zeigen — ebenso wie Anmut, Rhythmus und
Gleichgewicht.

I Im Mannschaftswettkampf missen alle drei Teammitglieder die Vorfihrung mit Blick in
die gleiche Richtung und zum Hauptkampfrichter beginnen.

1. Die Teammitglieder mussen sowohl Kompetenz in allen Aspekten der Kata-
Darbietung zeigen, als auch Synchronisation.

IV. Die Verantwortung daftir, dass die am Wettkampftisch genannte Kata fir die jeweilige
Runde geeignet ist, liegt allein beim Betreuer oder beim Wettkdmpfer.
Obwohl eine Beinscheren-Technik (Kani Basami) zum Nackenbereich im Bunkai
verboten ist, ist eine solche Beinscheren-Technik zum Koérperbereich im Bunkai
erlaubt.

k
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ARTIKEL 6: DURCHFUHRUNG DER WETTKAMPFE

1. Wenn sie aufgerufen werden, stellen sich zu Beginn jeder Begegnung die zwei

Wettkdmpfer mit Blick zum Hauptkampfrichter am Rand der Kampfflache auf, einer mit
rotem Gurtel (AKA) und der andere mit blauem Gdartel (AO). Nach einer Verbeugung vor
dem Kampfgericht und einer Verbeugung der Gegner zueinander, tritt AO aus der
Kampfflache zurtick.
AKA geht zur Startposition, verbeugt sich und nennt deutlich die Kata, die er zeigen wird,
bevor er beginnt. Nach der Darbietung verbeugt sich AKA wieder und verlasst die
Kampfflache fir die Darbietung von AQO, die nach der gleichen Prozedur erfolgt. Nachdem
AO mit seiner Kata fertig ist, treten beide Wettkdmpfer wieder an den Rand der
Kampfflache und warten die Entscheidung des Kampfgerichtes ab.

2. Ist der Hauptkampfrichter der Meinung, dass ein Wettkdmpfer disqualifiziert werden soll,
darf er die anderen Kampfrichter fiir die Urteilsfindung zu sich rufen.

3. Um einen Wettkdmpfer zu disqualifizieren, kreuzt der Hauptkampfrichter die Flaggen und
fihrt sie wieder auseinander, dann hebt er die entsprechende Flagge, um den Sieger zu
verkinden.

4. Nach Beendigung beider Kata stehen die Athleten nebeneinander am Rand der

Kampfflache. Der Hauptkampfrichter ruft zur Abstimmung auf (HANTEI) und pfeift
zweimal, woraufhin die Kampfrichter ihre Stimmen abgeben.
Werden im gleichen Kampf sowohl AKA als auch AO disqualifiziert, gewinnt der fir die
nachfolgende Runde ausgeloste Gegner durch Freilos (und es wird kein Ergebnis
verkindet), auBer diese doppelte Disqualifikation tritt in einem Medaillenkampf ein, dann
wird ein Gewinner durch HANTEI bestimmt.

5. Die Entscheidung fallt entweder fur AKA oder fir AO, ein Unentschieden ist nicht
gestattet. Der Wettkdmpfer, der mehr Stimmen erhalt, wird zum Sieger erklart.

6. Einzelwettkdmpfer oder Teams, die bei Beginn des Kampfes nicht anwesend sind,
werden mit KIKEN disqualifiziert. Diese Disqualifikation durch KIKEN gilt fiir die gesamte
Kategorie, ein Start in einer anderen Kategorie ist jedoch wieder méglich.

7. Der Hauptkampfrichter signalisiert KIKEN, indem er mit der Fahne zum Startpunkt des zu
disqualifizierenden Wettkdmpfers zeigt und dann den Sieg (KACHI) fir den Gegner
anzeigt.

8. Die Wettkdmpfer verbeugen sich erst zueinander, dann zum Kampfgericht und verlassen
die Kampfflache.
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ERKLARUNG:

I.  Der Anfangspunkt fir die Kata befindet sich innerhalb der Kampffldche.

Il.  Der Hauptkampfrichter fordert zur Abstimmung auf (HANTEI) und pfeift dann zweimal.
Alle Kampfrichter heben gleichzeitig die jeweilige Flagge. Nachdem ausreichend Zeit
verstrichen ist, um die Stimmen auszuzdhlen (ungefdhr 5 Sekunden), werden die
Flaggen nach einem weiteren kurzen Pfiff des Hauptkampfrichters wieder gesenkt.

lll.  Erscheint ein Wettkdmpfer oder Team nicht, wenn er/es aufgerufen wird oder zieht den
Start zurtick (Kiken), wird der Sieg automatisch dem Gegner zugesprochen, ohne dass
dieser die zuvor am Wettkampftisch genannte Kata noch zeigen muss. Die fiir die
betreffende Runde vorgesehene Kata kann dann in einer nachfolgenden Runde
verwendet werden.

ARTIKEL 7: OFFIZIELLER PROTEST

Offizielle Proteste in Kata-Wettkdmpfen unterliegen der gleichen Prozedur wie sie im
Artikel 10: Official Protest der Kumite-Wettkampfregeln beschrieben ist.

ken
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ANHANG 1:

FACHBEGRIFFE

SHOBU HAJIME

Beginnt den Kampf

Nach dem Kommando tritt der HKR
einen Schritt zurlck.

ATO SHIBARAKU

Nur noch wenig Zeit

Der Zeitnehmer gibt 1 Sekunden vor
dem Ablauf der Kampfzeit ein
akustisches Signal und der Referee
verkindet ,Ato Shibaraku*

YAME

Stopp

Unterbrechung oder Beendigung des
Kampfes. Wé&hrend des Kommandos

macht der HKR eine schneidende
Abwartsbewegung mit dem Arm.
. Wettkdmpfer und HKR nehmen ihre
MOTO NO ICHI Ausgangsposition Ausgangspositionen wieder ein.
Anweisung, den Kampf wieder
TSUZUKETE Kampft weiter aufzunehmen im Falle einer nicht
angeordneten Unterbrechung.
Der HKR steht in einer

TSUZUKETE HAJIME

Kampft weiter —
fangt an

Vorwartsstellung. Wenn er , Tsuzukete®
sagt, streckt er die Arme zur Seite,
Handflachen nach auBen in Richtung
der Wettkdmpfer. Wenn er ,Hajime*
sagt, dreht er die Handflachen nach
innen und flhrt sie schnell aufeinander
zu, wahrend er einen Schritt zurlicktritt.

SHUGO

Zusammenrufen der
Kampfrichter

Der HKR ruft die SKR am Ende des
Kampfes zusammen oder um ein
SHIKKAKU vorzuschlagen.

HANTEI

Abstimmung

Der HKR fordert am Ende eines
ergebnislosen Kampfes zur
Abstimmung auf. Nach einem kurzen
Pfiff, geben die SKR ihre Stimme
mittels Flaggenzeichen ab und der
HKR gleichzeitig durch Heben des
Armes.

HIKIWAKE

Unentschieden

Bei einem Unentschieden kreuzt der
HKR die Arme und fihrt sie wieder
auseinander, die Handflachen nach
vorne gerichtet.

AKA (AO) NO KACHI

Rot (Blau) gewinnt

Der HKR hebt den Arm nach oben zur
Seite des Siegers.

AKA (AO) IPPON

Rot (Blau) bekommt

Der HKR hebt den Arm im 45°-Winkel
nach oben zur Seite des punktenden

drei Punkte Wettkdmpfers.
Rot (Blau) bekommt Der HKR streckt den Arm auf
AKA (AO) WAZA-ARI Schulterhéhe zur Seite des

zwei Punkte

punktenden Wettkdmpfers aus.

Rot (Blau) bekommt

Der HKR streckt den Arm im 45°-

AKA (AO) YUKO . Winkel abwarts zur Seite des
einen Punkt . o "
jeweiligen Wettkdmpfers aus.
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Der HKR zeigt ein Vergehen Kategorie

CHUKOKU Verwarnung 1 oder 2 an
Der HKR zeigt ein Vergehen Kategorie
KEIKOKU Verwarnung 1 oder 2 an und zeigt dann mit dem

Zeigefinger im 45°-Winkel abwarts auf
den jeweiligen Wettkdmpfer.

HANSOKU CHUI

Verwarnung vor
einer
Disqualifikation

Der HKR zeigt ein Vergehen Kategorie
1 oder 2 an und zeigt dann mit dem
Zeigefinger  horizontal auf den
jeweiligen Wettkampfer.

Der HKR zeigt ein Vergehen Kategorie
1 oder 2 an und zeigt dann mit dem

HANSOKU Disqualifikation Zeigefinger aufwarts im 45°-Winkel auf
den jeweiligen Wettkdmpfer und
verkindet den Sieg flir den Gegner.

Verlassen der Der HKR zeigt mit dem Zeigefinger auf
Kampfflache, die Seite des betroffenen
JOGAI welches nicht durch | Wettkdmpfers, um den SKR ein
den Gegner Verlassen der Kampfflache
verschuldet wurde anzuzeigen.
Erste alleinige Nachdem der HKR die Wertung in
Wertung in einer gewohnter Art und Weise vergeben
SENSHU Aktion, bei der der hat, verkindet er ,AKA/AO SENSHU*
Gegner keine und hebt seinen angewinkelten mit der
Wertung erzielen Handflache zu seinem  Gesicht
konnte zeigendem Arm.
Der HKR zeigt zunachst im 45°-Winkel
Disqualifikation aufwé_r_ts in Richtung des betroffgnen
SHIKKAKU Verweis von de’r Wettkampf_ers und dann nach hinten
Wettkampfflache auBen mit ) Kommando ) LAKA  (AO)
SHIKKAKU!®. Dann verkiindet er den
Sieg fir den Gegner.
Die Entscheidung wird annulliert. Der
Kumite-Referee oder Kata Chef-Judge

TORIMASEN Annullierung Uberkreuzt seine Arme und 6ffnet sie
mit einer Schneidebewegung nach
unten.

Der HKR zeigt im 45°-Winkel abwarts
auf die Startlinie des betreffenden

KIKEN Aufgabe Wettkdmpfers. In Katabewerben zeigt
der HKR diese Gestik mit seiner
Flagge.

Der HKR berthrt mit der Hand sein
Gesicht, fohrt dann die Handkante
MUBOBI Selbstgefahrdung nach vorne und bewegt sie hin und

her, um den SKR anzuzeigen, dass
der Wettkdmpfer sich selbst gefahrdet
hat.
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ANHANG 2: GESTIKEN UND FLAGGENSIGNALE

KOMMANDOS UND GESTIK DES HAUPTKAMPFRICHTERS

SHOMEN-NI-REI

Der HKR streckt die Arme nach vorne,
Handflachen nach vorne gerichtet.

OTAGAI-NI-REI

Der HKR zeigt den Wettkdmpfern an,
sich voreinander zu verbeugen.

SHOBU HAJIME

.Beginnt den Kampf!*
Nach dem Kommando tritt der HKR
einen Schritt zurlck.

YAME

~Stopp!*

Unterbrechung oder Beendigung des
Kampfes. Wahrend des Kommandos
macht der HKR eine schneidende
Abwaértsbewegung mit dem Arm.

TSUZUKETE HAJIME

~-Kampft weiter! Fangt an!*

Der HKR steht in einer Vorwartsstellung.
Wenn er ,Tsuzukete® sagt, streckt er die
Arme zur Seite, Handflachen nach aufBen
in Richtung der Wettkd&mpfer. Wenn er
.Hajime" sagt, dreht er die Handflachen
nach innen und flhrt sie schnell
aufeinander zu, wahrend er einen Schritt
zur(cktritt.
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YUKO (1 PUNKT)

Der HKR streckt den Arm im 45°-Winkel
abwarts zur Seite des punktenden
Wettkdmpfers.

WAZA-ARI (2 PUNKTE)

Der HKR streckt den Arm auf
Schulterhéhe zur Seite des punktenden
Wettkdmpfers.

IPPON (3 PUNKTE)

Der HKR streckt den Arm im 45°-Winkel
aufwarts zur Seite des punktenden
Kémpfers.

TORIMASEN / ANNULIERUNG DER
LETZTEN ENTSCHEIDUNG

Wenn falschlicherweise eine Wertung
oder Strafe erteilt wurde, dreht sich der
HKR zum betreffenden Kampfer, sagt
~AKA* oder ,AO", kreuzt die Arme und
macht dann eine schneidende Bewegung
mit nach unten gedrehten Handflachen,
um anzuzeigen, dass die vorangegangen
Wertung zurickgenommen wird.

SENSHU

(-ERSTE ALLEINIGE WERTUNG*)
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NO KACHI (SIEG)

Nach Kampfende verkiindet der HKR
+AKA (oder AO) NO KACHI* und hebt
den Arm im 45°-Winkel nach oben zur
Seite des Siegers.

KIKEN

~Aufgabe“

Der HKR zeigt mit dem Zeigefinger auf
die Startlinie des aufgebenden
Wettkdmpfers und verkindet dann den
Sieg fur den Gegner.

SHIKKAKU

,Disqualifikation, Verweis von der Flache*

Der HKR zeigt zunéchst im 45°-Winkel
aufwarts in die Richtung des
betreffenden Wettkdmpfers und weist
dann nach auBBen und hinten mit dem
Kommando ,AKA (AO) SHIKKAKU!*
Dann gibt er den Sieg flr den Gegner
bekannt.

HIKIWAKE

,Jnentschieden* (Nur fir
Teamwettbewerbe)

Wenn es nach Ablauf der Kampfzeit
unentschieden steht, kreuzt der HKR die
Arme und flhrt sie dann mit nach vorne
gerichteten Handflachen auseinander.
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VERGEHEN KATEGORIE 1
(ohne zusatzliches Signal fur
CHUKOKU)

Der HKR kreuzt die offenen Hande auf
Brusthdhe, so dass die Handgelenke
sich berdhren.

VERGEHEN KATEGORIE 2
(ohne zusatzliches Signal fir
CHUKOKU)

Der HKR zeigt bei gebeugtem Arm auf

Der HKR zeigt zunéachst ein Vergehen in

das Gesicht des betreffenden
Wettkampfers.
KEIKOKU A f,Q
i Tt M?[ i
BYI &Y
,verwarnung* Nl [ L
A

Kategorie 1 oder 2 an und zeigt dann mit
dem Zeigefinger in einem 45°-Winkel
abwarts in Richtung des betreffenden
Wettkdmpfers.

HANSOKU CHUI

,verwarnung vor einer Disqualifikation®
Der HKR zeigt zun&chst ein Vergehen in
Kategorie 1 oder 2 an und zeigt dann
horizontal mit dem Zeigefinger in
Richtung des betreffenden
Wettkampfers.

HANSOKU

,Disqualifikation®

Der HKR zeigt ein Vergehen in Kategorie
1 oder 2 an und zeigt dann mit dem
Zeigefinger in einem 45°-Winkel aufwarts
auf den betreffenden Athleten. Dann
ernennt er den Gegner zum Sieger.
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PASSIVITAT

Der HKR rotiert die Fauste vor der Brust
umeinander, um ein Vergehen der
Kategorie 2 anzuzeigen.

UBERMASSIGER KONTAKT

Der HKR zeigt den SKR einen
UbermaBigen Kontakt oder ein anderes
Vergehen in Kategorie 1 an.

VORTAUSCHEN ODER UBERTREIBEN
EINER VERLETZUNG

Der HKR halt sich mit beiden Handen
das Gesicht, um den SKR das Vergehen
der Kategorie 2 anzuzeigen.

JOGAI

sverlassen der Kampfflache*

Der HKR zeigt den SKR ein Verlassen
der Kampfflache an, indem er mit dem
Zeigefinger auf den Rand der
Kampfflache des betreffenden
Wettkdmpfers deutet.

MUBOBI
(Selbstgefahrdung)

Der HKR berthrt mit der Hand sein
Gesicht, dreht dann die Handkante nach
vorne und bewegt die Hand hin und her,
um den SKR zu signalisieren, dass der
Wettkdmpfer sich selbst gefahrdet hat.
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KAMPFVERMEIDEN

Der HKR macht eine kreisende
Bewegung mit dem nach unten
gerichteten Zeigefinger, um den SKR ein
Vergehen in Kategorie 2 anzuzeigen.

DRUCKEN, FASSEN ODER BRUST AN
BRUST STEHEN OHNE DEN
VERSUCH, UMGEHEND EINE
TECHNIK ANZUBRINGEN

Der HKR hélt die Fauste auf
Schulterhéhe oder macht eine
schiebende Bewegung mit den offenen
Handen, um den SKR ein Vergehen in
Kategorie 2 anzuzeigen.

GEFAHRLICHE UND
UNKONTROLLIERTE ANGRIFFE

Der HKR fuhrt die Faust seitlich an
seinem Gesicht vorbei, um den SKR ein
Vergehen in Kategorie 2 anzuzeigen.

VORGETAUSCHTE ANGRIFFE MIT
DEM KOPF, DEN KNIEN ODER
ELLBOGEN

Der HKR berthrt mit der offenen Hand
seine Stirn, sein Knie oder seinen
Ellbogen, um den SKR ein Vergehen in
Kategorie 2 anzuzeigen.

SPRECHEN ZUM ODER ANSTACHELN
DES GEGNERS UND UNHOFLICHES
VERHALTEN

Der HKR legt den Zeigefinger auf den
Mund, um den SKR ein Vergehen in
Kategorie 2 anzuzeigen.
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SHUGO

L<Zusammenrufen der Kampfrichter*

Der HKR ruft die SKR nach Ende des
Kampfes/der Runde zusammen oder um
ein SHIKKAKU vorzuschlagen.

FLAGGENSIGNALE DER SEITENKAMPFRICHTER

Bitte beachten:

Judge 1 und Judge 4 halten die rote Fahne in der rechten Hand und Judge 2 und Judge 3
halten die rote Fahne in der linken Hand. In der Kata halten Judge 1, Judge 2 und Judge 5
die rote Fahne in der rechten Hand — Judge 3 und Judge 4 halten die rote Fahne in der
linken Hand.

WAZA-ARI

REGELWIDRIGKEIT / FOUL
IPPON Verwarnung bei einem Foul. Die
entsprechende Flagge wir eingerollt und

gekreist, dann folgt das entsprechende
Signal fiir Kategorie 1 oder 2.

k
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VERGEHEN KATEGORIE 1

Die Flaggen werden zur Seite des zu
Bestrafenden (AKA oder AO) gekreuzt.

VERGEHEN KATEGORIE 2

Der Judge halt die Flagge mit
gebeugtem Arm.

JOGAI

Mit der Flagge auf den Boden klopfen.

KEIKOKU

HANSOKU CHUI

HANSOKU

k
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ANHANG 3: VERHALTENSRICHTLINIEN FUR HAUPT- UND
SEITENKAMPFRICHTER

Dieser Anhang soll den Haupt- und Seitenkampfrichtern in solchen Situationen als Hilfe
dienen, fir die das Regelwerk und die Erklarungen keine eindeutige Regelung anbieten.

UBERMASSIGER KONTAKT

Folgt unmittelbar auf eine wertbare Technik eine Technik, die zu starken Kontakt verursacht,
erteilen die Kampfrichter nicht die Wertung, sondern stattdessen eine Verwarnung oder
Strafe in Kategorie 1 (auBBer der Getroffene hat den Kontakt selbst verschuldet).

UBERMASSIGER KONTAKT UND UBERTREIBEN

Karate ist eine Kampfkunst und verlangt dem Wettkdmpfer hohe VerhaltensmaBstabe ab. Es
ist inakzeptabel, dass Wettkdmpfer sich nach einem leichten Kontakt das Gesicht reiben,
umherlaufen oder taumeln, sich krimmen, ihren Zahnschutz rausnehmen oder ausspucken
oder anderweitig vorgeben, dass der Kontakt ernsthaft war. Auf diese Weise werden die
Kampfrichter animiert, eine héhere Strafe gegen den Gegner zu verhdngen. Diese
Verhaltensweise ist Betrug und entehrt unseren Sport; es muss schnellstméglich bestraft
werden.

Gibt ein Wettkdmpfer vor, ein Kontakt sei UbermaBig gewesen und das Kampfgericht
entscheidet stattdessen, dass die Technik kontrolliert war und alle sechs Wertungskriterien
erfillt hat, wird die Wertung erteilt und eine Kategorie 2 Strafe fir Vortduschen wird
ausgesprochen. Die korrekte Strafe flr das Vortduschen einer Verletzung, wenn das
Kampfgericht der Meinung ist, dass die Technik wertbar war, ist zumindest HANSOKU und in
schweren Féllen SHIKKAKU. Ein Wettkdmpfer sollte aber nicht bestraft werden, wenn er sich
als Reaktion eines Treffers wegen Atemverlust windet, oder einfach natirlich reagiert auf
eine Trefferwirkung auch wenn fir diese Technik eine Wertung fir den Gegner gegeben
wird. Wettkdmpfer, die sich aufgrund einer Trefferwirkung winden, sollen Zeit erhalten, um
ihre Atmung wieder normalisieren zu kénnen, bevor der Kampf weitergeht.

Schwieriger ist die Situation, wenn ein Wettkdmpfer einen harteren Kontakt erhalt und zu
Boden geht, dann womdglich wieder aufsteht (um den 10-Sekunden-Countdown zu stoppen)
und wieder hinféllt. Die Kampfrichter missen sich bewusstmachen, dass eine Jodan-
Beintechnik 3 Punkte wert ist und da viele Mannschaften und Wettkdmpfer finanziell fir
Medaillenplatze entlohnt werden, ist die Versuchung umso gréBer, sich zu unmoralischem
Verhalten hinreiBen zu lassen. Es ist wichtig, dieses als solches zu erkennen und die
angemessenen Verwarnungen oder Strafen zu verhangen.

MUBOBI

Eine Verwarnung oder Strafe fur MUBOBI wird erteilt, wenn der Wettkdmpfer durch sein
eigenes Versaumnis oder Verschulden getroffen oder verletzt wurde.
So etwas passiert, wenn man dem Gegner den Riicken zuwendet, mit einem langen, tiefen
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Gyaku-Zuki eintaucht, ohne dabei auf den Jodan-Konter des Gegners zu achten, das
Kampfen aufhért, ohne dass zuvor der Hauptkampfrichter ,YAME® gerufen hatte, die
Deckung vernachlassigt oder die Konzentration verliert, oder wenn mehrfach nicht geblockt
wurde bzw. nicht geblockt werden konnte.

Erklarung XVIII zu Artikel 8 besagt:

Wird der Wettkdmpfer dann GberméaBig getroffen und/oder verletzt, erteilt man ihm eine
Verwarnung oder Strafe der Kategorie 2 und sieht von einer Strafe fiir den Gegner ab.

Ein Wettkdmpfer, der durch sein eigenes Verschulden getroffen wurde und die
Beeintrachtigung Ubertreibt, um die Kampfrichter irrezufihren, wird sowohl fir MUBOBI
verwarnt oder bestraft als auch zusatzlich fiir Ubertreiben, da zwei Vergehen vorliegen.

Es sollte stets berlcksichtigt werden, dass eine Technik mit GbermaBigem Kontakt unter
keinen Umstanden gewertet werden kann.

ZANSHIN

Zanshin beschreibt den Zustand permanenter Aufmerksamkeit, in dem der Wettkdmpfer
totale Konzentration bewahrt, den Gegner beobachtet und wachsam bleibt gegenilber
maoglichen Kontern. Manche Wettkdmpfer drehen den Koérper teilweise vom Gegner ab,
nachdem sie eine Technik ausgeflhrt haben, beobachten ihn aber weiter und sind bereit,
weiter zu handeln. Die Kampfrichter missen in der Lage sein, zwischen diesem fortgesetzten
Zustand von Bereitschaft und solchen Féllen zu unterscheiden, in denen der Wettkdmpfer
sich abdreht, die Deckung und auch die Konzentration vernachlassigt und und so im
Endeffekt zu kdmpfen aufhort.

ABFANGEN EINER CHUDAN-BEINTECHNIK

Sollen die Kampfrichter eine Chudan-Beintechnik werten, wenn der Gegner das Bein fangt,
bevor es zurlickgezogen werden kann?

Vorausgesetzt, dass der Angreifer ZANSHIN beibehélt und alle sechs Wertungskriterien
erflillt wurden, gibt es keinen Grund, die Technik nicht zu werten. Theoretisch hatte in einem
echten Kampfszenario eine kraftvolle FuBBtechnik den Gegner auBBer Gefecht gesetzt und das
Bein wére deshalb gar nicht gefangen worden. Angemessene Kontrolle, die Zielregion und
die Erfillung der sechs Wertungskriterien sind die ausschlaggebenden Faktoren bei der
Entscheidung, ob es sich um eine Wertungstechnik handelt oder nicht.

WURFE UND VERLETZUNGEN

Da das Fassen und Werfen des Gegners unter bestimmten Bedingungen erlaubt ist, obliegt
es allein den Betreuern, sicherzustellen, dass ihre Wettkdmpfer entsprechend trainiert und in
der Lage sind, den Fall abzufangen bzw. sicher zu landen (Fallschule).

Wird ein Wettk&mpfer, unter den im Artikel 6 und 8 beschriebenen und erlaubten
Umstanden, geworfen und verletzt sich dabei, weil er das sichere Fallen nicht beherrscht, so
sollte der Wettkédmpfer, der den Wurf ausgefiihrt hat, nicht verwarnt oder bestraft werden.
Selbstverursachte Verletzungen kénnen entstehen, wenn ein Wettkdmpfer den Fall nicht
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abféngt, sondern auf seinem ausgestreckten Arm oder Ellbogen landet oder sich am Gegner
festhalt und diesen auf sich zieht.

PUNKTEN AM GEFALLENEN GEGNER

Wenn ein Wettkdmpfer geworfen oder gefegt wurde und sich der Oberkdérper am Boden
befindet (Rumpf bzw. Torso), wahrend der Gegner eine Wertungstechnik macht, ist die
Wertung IPPON.

Macht ein Wettkdmpfer eine Technik, wahrend der Gegner noch fallt, bericksichtigen die
Kampfrichter bei ihrer Entscheidung die Fallrichtung, denn wenn der Gegner von der Technik
wegfallt, ist diese nicht wirksam und wird auch nicht gewertet.

Befindet sich der Oberkérper (Torso) des Gegners nicht am Boden, wenn der Wettkdmpfer
eine wirksame Wertungstechnik macht, gelten die in Artikel 6 beschriebenen Wertungen.
Demnach lauten die Wertungen fiir Wertungstechniken an einem Gegner, der noch fallt, der
sitzt oder kniet, steht oder in die Luft springt sowie in allen anderen Situationen, in denen
sich der Oberkdrper nicht auf der Tatami befindet, folgendermafen:

1. Jodan-Beintechniken, drei Punkte (IPPON)
2. Chudan-Beintechniken, zwei Punkte (WAZA-ARI)
3. Tsuki und Uchi, ein Punkt (YUKO)

ABSTIMMUNGSVERFAHREN

Um den Kampf zu unterbrechen, ruft der Hauptkampfrichter ,YAME” und fUhrt die dabei
erforderliche Gestik aus. Wenn der Hauptkampfrichter wieder auf seiner Ausgangsposition
zurtickgeht, zeigen die Seitenkampfrichter ihre Meinungen zu Wertungen und JOGAI oder —
nach Auffordern durch den Hauptkampfrichter — auch andere Fouls. Der Hauptkampfrichter
verkiindet die entsprechende Entscheidung. Da der Hauptkampfrichter als einziger in der
Lage ist, sich um die gesamte Matte zu bewegen, sich den Wettkdmpfern zu ndhern und mit
dem Arzt zu sprechen, muissen die Seitenkampfrichter ernsthaft erwagen, was der
Hauptkampfrichter ihnen mitteilt, bevor sie ihre endgultige Stimme abgeben.

Gibt es mehr als einen Grund fir die Kampfunterbrechung, behandelt der Hauptkampfrichter
jeden Aspekt einzeln. Wenn beispielsweise ein Wettkdmpfer eine Wertungstechnik gemacht
hat und der andere einen lbermaBigen Kontakt oder wenn es MUBOBI und Ubertreiben bei
ein und demselben Wettkdmpfer gab.

Kommt der Videobeweis zum Einsatz, andert das Videobeweis-Gremium nur dann die
Entscheidung des Kampfgerichtes, wenn beide Mitglieder des Gremiums darin
Ubereinstimmen. Nach der Uberpriifung teilen sie ihr Urteil umgehend dem
Hauptkampfrichter mit, der gegebenenfalls notwendige Anderungen der urspriinglichen
Entscheidung vornimmt.
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JOGAI

Kampfrichter dirfen nicht vergessen, JOGAI anzuzeigen, indem sie mit der jeweiligen Flagge
auf den Boden klopfen. Hat der Hauptkampfrichter wieder seine Position eingenommen,
zeigen sie dann ein Vergehen der Kategorie 2 an.

ANZEIGEN VON REGELVERSTOSSEN

Bei einem Vergehen der Kategorie 1 kreist der Seitenkampfrichter zuerst die entsprechende
Flagge und streckt dann die gekreuzten Flaggen fir AKA nach links (wenn er auf Position 2
oder 3 sitzt) bzw. nach rechts (wenn er auf Position 1 oder 4 sitzt) mit der roten Flagge
vorne und fir AO nach rechts (wenn er auf Position 2 oder 3 sitzt) bzw. nach links (wenn er
auf Position 1 oder 4 sitzt) mit der blauen Flagge vorne. Dies ermdglicht es dem
Hauptkampfrichter, deutlich zu erkennen, welcher Wettkdmpfer den Regelversto3 (das Foul)
begangen hat.

ANHANG 4: ZEICHEN FUR LISTENFUHRER

O IPPON 3 Punkte
On® WAZA-ARI 2 Punkte
o YUKO 1 Punkt
v SENSHU ,Erste-alleinige-Wertung“-Vorteil
O KACHI Gewinner
X MAKE Verlierer
A HIKIWAKE Unentschieden
CIC Foul Kategorie 1 — CHUKOKU Verwarnung
CIK Foul Kategorie 1 — KEIKOKU Verwarnung

CIHC Foul Kategorie 1 — HANSOKU-CHUI Verwarnung vor einer Disqualifikation

CIH Foul Kategorie 1 — HANSOKU Disqualifikation

C2C Foul Kategorie 2 — CHUKOKU Verwarnung

C2K Foul Kategorie 2 — KEIKOKU Verwarnung

C2HC Foul Kategorie 2 - HANSOKU-CHUI Verwarnung vor einer Disqualifikation

C2H Foul Kategorie 2 - HANSOKU Disqualifikation

KK KIKEN Aufgabe

S SHIKKAKU Ernsthafte Disqualifikation

(o]
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ANHANG 5: LAYOUT KUMITE-WETTKAMPFFLACHE

+ 10 mits,

— e i TS, e
e

2 mits.
1 mt.
1 mit.

o
REFEREE

Referee
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ANHANG 6: LAYOUT KATA-WETTKAMPFFLACHE

Chief Judge
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ANHANG 7: KARATE-GI

—
.

Nationaler Verband / Vereinswerbeflache — 15 x 10 cm

. Werbeflache fiir WKF/EKF (OKB, Landesverband) — 20 x 10 cm

Ruckenflache reserviert flir den Veranstalter — 30 x 30 cm
1 24 3-Buchstaben-Landercode

Vereins-, Landesverbands-, Nationalabzeichen — 12 x 8 cm

*
~/ Karateanzug-Herstellerlabel — 5 x 4 cm
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ANHANG 8:

WKF-WELTMEISTERSCHAFTEN; RAHMENBEDINGUNGEN & KATEGORIEN

KADETTEN, JUNIOREN & U21 WELTMEISTERSCHAFT

SENIOREN WELTMEISTERSCHAFT

Allgemeines Kategorien Allgemeines Kategorien
. Kata Einzel
Die Meisterschaft dauert 5 Tage. Unter 21 Kadetten Junioren Die Meisterschaft dauert 6 Tage. (Alter 16+)
Kata Einzel . . .
Jeder Nationalverband darf pro (Alter 18, 19, (};ﬁt; E'A?ﬁesl) (ﬁctei E'gﬁ% Die Mannschaftswettbewerbe Kumite finden nach '\\/szr;glli'gﬁ
Kategorie maximal einen (1) 20) den Ausscheidungsrunden der Einzelwettbewerbe
Starter entsenden Mannlich Mannlich Mannlich statt. Kur;né_tsnllz_i(l:r;]zel
Bei der Auslosung werden die Weiblich Weiblich Weiblich Jeder Nationalverband darf pro Kategorie einen (1) (Alter 18+)
vier Finalisten der letzten Kumite Einzel Kumite Einzel Kumite Einzel | Starter entsenden. -60 kg
Meisterschaften so weit wie ménnlich ménnlich ménnlich -67 kg
mdoglich gestreut (im (Alter 18,19,20) (Alter 14/15) (Alter 16/17) Bei der Auslosung werden die vier Finalisten der -75 kg
Einzelwettkampf die Athleten, bei -60 kg -52 kg -55 kg letzten Meisterschaften so weit wie moglich gestreut -84 kg
Mannschaften die Nationen). -67 kg -57 kg -61 kg (im Einzelwettkampf die Athleten, bei Mannschaften +84 kg
-75 kg -63 kg -68 kg die Nationen). Kumite Einzel
Je nach den Gegebenheiten vor -84 kg -70 kg -76 kg weiblich
Ort werden die Kdmpfe auf fiinf +84 kg +70 kg +76 kg Die Meisterschaften werden auf vier (4) (Alter 18+)
(5) oder sechs (6) Kampfflachen Kumite Einzel Kumite Einzel | Kumite Einzel | Kampfflachen in Reihe (3 Tage) ausgetragen und auf -50 kg
ausgetragen. weiblich weiblich weiblich einer (1) erhdhten Kampfflache fur die -55 kg
(Alter 18,19,20) | (Alter 14/15) | (Alter 16/17) | Medaillenkampfe und Finals (2 Tage). 61 kg
Die Kampfzeit betragt 2 Minuten -50 kg -68 kg
flr Jugend und Junioren sowie -55 kg -48 kg Fir das Catering der Kampfrichter und Offiziellen +68 kg
fir Damen U21 und 3 Minuten ftir 61 kg gz tg 53 kg missen spezielle Bereiche und Zeitplane erstellt
Herren U21. -68 kg o k% -59 kg werden. Kata-Team
, +68 kg +59 kg : . , ] , : (Alter 16+)
Bunkai muss von den Kata- Die Kampfzeit im Kumite betragt 3 Minuten bei den
Teams (mannlich und weiblich) in Kata-Team Herren und 2 Minuten bei den Damen. Mannlich
den Medaillenkampfen gezeigt (Alter 14-17) Weiblich
werden. Bunkai wird von den Kata-Teams (mannlich und Kumite Team
L weiblich) in den Finals und in den Kampfen um die (Alter 18+)
Mannlich Medaillen gezeigt. .
Weiblich Ménnlich
Weiblich
Gesamt 12 10 13 16

HINWEIS: Die Zuordnung zu den Altersklassen erfolgt Giber das Alter des Wettkampfers am ersten Tag der jeweiligen Veranstaltung
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ANHANG 9: FARBMUSTER FUR KAMPFRICHTERHOSEN

Hose: Farbnummer Pantone 18-0201 TPX

Sakko: Farbe marineblau, Farbnummer 19-4023 TPX
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ANHANG 10: KARATE WETTKAMPFE FUR UNTER 14 JAHREN

Verpflichtend fur das WKF Youth Camp und die WKF Youth League
Empfohlen fir WKF Kontinentale und Nationale Verbande

KATEGORIEN UNTER 14 JAHREN

U12 Kumite mannlich %10 und 11 Jahre) -30 kg, -35 kg, -40 kg, -45 kg, +45 kg
U12 Kumite weiblich (10 und 11 Jahre) -30 kg, -35 kg, -40 kg, +40 kg

U12 Kata mannlich %10 und 11 Jahre)

U12 Kata weiblich (10 und 11 Jahre)

U14 Kumite mannlich %12 und 13 Jahre) -40 kg, -45 kg, -50 kg, -55 kg, +55 kg
U14 Kumite weiblich (12 und 13 Jahre) -42 kg, -47 kg, +47 kg

U14 Kata méannlich %12 und 13 Jahre)

U14 Kata weiblich (12 und 13 Jahre)

ABANDERUNGEN DER WETTKAMPFREGELN FUR KATEGORIEN UNTER 14 JAHREN

Kumite fur Kategorien U14: o .
- Fir Techniken zum Kopf und Nacken (Jodan Bereich) ist kein Kontakt erlaubt
- Jeder Kontakt zum Jodan Bereich, wie leicht auch immer, muss bestraft werden
- Eine korrekt ausgefuhrte Technik zum Kopf oder Nacken ist wertbar bis zu einer Distanz von 10
cm.
- Die Kampfzeit betragt eineinhalb Minuten . o
- Keine Schutzausristung ist erlaubt, die nicht WKF/OKB genehmigt ist
- WKF Facemask und Brustschutz fir Kinder werden verwendet

Kumite fur Kategorien U12: .
- Alle Techniken zu Trefferflachen (Jodan und Chudan) miissen kurz vor dem Ziel gestoppt werden
- Jeder Kontakt zum Jodan Bereich, wie leicht auch immer, muss bestraft werden _
- 1E(l)ne korrekt ausgefiihrte Technik zu irgendeiner Trefferzone ist wertbar bis zu einer Distanz von
cm.
- Auch kontrollierte Techniken zum Kérper (Chudan Bereich) sind nicht wertbar wenn sie mehr als
nur die Oberflache berihren
- Feger und Wurftechniken sind nicht erlaubt
- Die Kampfzeit betragt eineinhalb Minuten _ .
- Die KampfflachengroBe kann von 8x8 m auf 6x6 m reduziert werden, wenn dies vom Veranstalter
ewlnscht wird . o .
- Teilnehmer sollten mindestens zwei Kampfe pro Kategorie haben
- Keine Schutzausrustung ist erlaubt, die nicht WKF/OKB genehmigt ist
- WKF Facemask und Brustschutz fir Kinder werden verwendet

Far Kinder unter 10 Jahren wird der Kumite-Wettkampf als Wettkampf Paar gegen Paar organisiert, bei
dem jedes Paar in Zusammenarbeit Karatetechniken in einer Kampfzeit von eineinhalb Minuten zeigt. Der
Wettkampf wird Paar gegen Paar bewertet, beim HANTEI wird die Entscheidung aufgrund der HANTEI-
Entscheidungskriterien fur Kumite-Wettk&mpfe getroffen — allerdings paarweise.

Kata fur Kategorien U14: _ _ _
Grundsatzlich gibt es keine Abanderungen zu den Standardregeln, allerdings kann die Kata-Liste
begrenzt werden.

Kata fur Kategorien U12: . . .
Grundsatzlich gibt es keine Abanderungen zu den Standardregeln, allerdings kann die Kata-Liste
begrenzt werden. _ _ ) _ . o .
Wettk&mpfer die beim ersten Versuch ihre Kata nicht beenden kdnnen, sollten eine zweite Moglichkeit
erhalten, die Kata zu zeigen, ohne dass dies einen Einfluss auf die Bewertung hat.
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ANHANG 11: VIDEO BEWEIS - VIDEO REVIEW

Video Review Rules in WKF Kumite Competitions

(Individual and Team)

Video Review Team

Definition Abbreviation Eliminations Medal bouts

Video Review Table VRT 2 3
Video Review Supervisor VRS 2 2
Video Review Operator VRO 1 1

Coach Supervisor GS 1 2

1. Prior to the beginning of the competition, the Tatami Managers will appoint 2 Referees to act
as Video Review Supervisors (VRS) in each tatami. Both VRS members will be seated on a table
with the Video Review Operator (VRO) in the middle. The Video Review Team (VRO + 2 VRSs)
is equipped with a red (rejected) and a green (approved) card. Only the two Supervisors and the
operator can be present around Video Review (VR) table.

2. Prior to each bout, the Coach Supervisor (CS) will hand over a joy stick with one button to the
corresponding coaches. The CS will be sitting between the two Coaches during the match. During
the finals, the number of CS will be doubled, assigning one CS to each of the coaches, sitting next
to their side. An orange electronic card with the initials “VR” can be seen in the scoreboard at the
left side of the competitors scoring numbers. The CS, VRO and both of the VRS will be equipped
with a two-way radio for communication purposes. Should the joy stick button present any
functioning problem, the traditional system of physical red (AKA) and blue (AO) cards for the
respective coaches will apply.

3. The procedure for a VR request applies only when a coach believes that his/her competitor’s
score was ignored. In order for the match not to be unduly delayed, it is the responsibility of the
VRS to ensure that the protest is handled in a time-efficient manner.

4. Point(s) can only be given if the technique(s) of one or both competitors is (are) made before the
Referee stops the match “Yame”.
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5. For video review purposes, when a VR is used for more than one tatami, only 2 video cameras
will be used in each tatami (please see image for video camera positions).
Multiple Tatamis Display

s c Legend

VC Scoreboard
SC VC Video Camera
CS Coach Supervisor

VRS  Video Review Supervisor
VRO Video Review Operator

AO Official Score Table
C Coaches
SC AO
- Athletes

VC VRS VRO VRS

When only one single tatami is used (e.g. Olympic Games / Youth Olympic Games) and 4 video
cameras with all the pertaining auxiliary equipment will be used in each tatami. The cameras shall
be located In the corners close to the safety area. This equipment will be operated by a VRO.

Single Tatami Display

SC Scoreboard

VC VC VC  Video Camera
CS Coach Supervisor
[ Ccs VRS Video Review Supervisor
- AO C VRO Video Review Operator

Official Score Table

VC VC

Coaches

Athletes

H: 0

VRS VRO VRS

k

@
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Video Review Request sequence

- The coach requesting a Video Review will push the joy stick’s button and simultaneously a
buzzer from the scoreboard will sound - and the VR card displayed on the scoreboard will start
flashing.

1PFO18 OC M -63 k
CAMINADA LUCA
ITALY

- The Referee will immediately stop the bout and the VRO will stop filming.

- The CS shall inform immediately through the radio the subject of the coach's VR request to the
VRO and both VRS. The scoreboard will then display the requested action and the pertaining
athlete. Should there be a double request at the same time, the scoreboard will display both
simultaneously.

Video Review Video Review

- The VRO will rewind the tape back to the beginning of the disputed sequence.
- The VRS will examine, analyze and take a decision in the shortest time possible.

- The decision to award a point must be unanimous, otherwise it is considered as rejected. The
decision will be announced by one of the VRS standing up and raising the green (YES) or the red
(NO) card. If the green card is raised the VRS will also show, with the other hand, the kind of
point the Referee should give. At same time the decision will be showing in the scoreboard.

Video Review Video Review

.

/
|L \/ |WAZA-ARI

7
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- If the VR request is rejected the orange card in the scoreboard will automatically disappear and
the coach will not have the possibility of VR request for all remaining matches in the relevant
category for that particular competitor.

1PFO1BOCM 63 kg
CAMINADA LUCA JANTSCHER TOBIAS
ITALY AUSTRIA
—

A.
0

- Should the competitor loose the VR request during the eliminations round but classify for any
medal bout, an additional VR request option will be granted.

7. When using the Round Robin system (without bouts for medals) if the protest is rejected the
coach will not be able to request a VR for that particular competitor for the remaining matches in
the pool, but can do it again if the competitor goes to the medal bouts.

8. The VR request rejection does not stop the coach or the team leader from issuing a written protest
(Article 11 in the WKF Kata and Kumite Competition Rules).

9. If a competitor suggest the coach to do a VR request, this will be considered a category 2 offence
and a warning or penalty must be applied. In this situation if the coach does the VR request the
procedure will not be stopped and the VR will take place even if the competitor is penalized with
a category 2 warning or penalty.

10. If a competitor signals to the coach not to request VR because the technique was not good
enough, this will also be considered a category 2 offence and a warning or penalty must be

applied.

11. If a coach pushes the joy stick’s button and then immediately regrets it, the procedure will not be
stopped and the video review will take place accordingly.

12. If a coach requests VR and at the same time two or more judges show a score for the same
competitor, the competitor’s electronic orange card will be taken away from the scoreboard.

1PFO0180C M -63 kg
CAMINADA LUCA JANTSCHER TOBIAS
ITALY AUSTRIA

13. If a coach requests VR, but in the opinion of the referee panel the technique was uncontrolled or
too hard, a category 1 warning or penalty must be applied: the competitor’s orange electronic card
will be taken away from the scoreboard.

14. In the case that the VR Team, because of technical problems (electricity, camera or computer
malfunctions etc.) are not able to analyze the video and take a decision, the competitor’s right for
a VR request will remain. Please refer to Nr. 2, in the case of a joy stick malfunctioning problem.

b
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ANHANG 12: OFFIZIELLES PROTESTFORMULAR

OFFIZIELLES PROTESTFORMULAR b@

1 0 0 € Die Protestgebiihr muss im vorhinein bezahlt werden! \

DATUM WETTKAMPF ORT

VEREINE/LANDESVERBANDE DER WETTKAMPFER
AO AKA

BESCHREIBUNG DES PROTESTS

RUCKSEITE KANN FUR WEITERE AUSFUHRUNGEN BESCHRIEBEN WERDEN

NAME Eir den OKB-

UNTERSCHRIFT

NUR FUR OFFIZIELLE :

KAMPFFLACHE NR : Kansa:

Kampfrichter | REFEREE | JUDGE 1 | JUDGE 2 | JUDGE 3 | JUDGE 4
NAME
Land
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ANHANG 13: ABWAAGE - WEIGH-IN PROCEDURES

Rehearsal weighing

Athletes shall be allowed to check their weight on the official weigh-in scales (that will be used for the
official weigh-in) from one hour before the official weigh-in commences. There is no limit to the numbers
of times each athlete may check his weight during the time of the unofficial weigh in.

Official weighing

Place:

The weight control will take place always in only one place. The possibilities to host this control are the
competition venue, the official hotel or the village (TBC for each event). Organizers must provide
separate rooms for men and women.

Scales:
The host NF should provide enough calibrated electronic scales (at least 4 units) showing only one
decimal place i.e. 51.9 Kg, 154.6 kg. The scale should be placed on a solid floor that is not carpeted.

Time:

The official weigh-in time for WKF events will be duly announced on the bulletin. For any other events
this information will be distributed in advance through the OC communication channels. It is
responsibility of the athlete to be aware of this information. A contestant that does not turn up for the
weigh-in period, or fails to weigh within the prescribed limits for the category in which the contestant is
registered, will be disqualified (KIKEN).

Tolerance:
The tolerance admitted for any category is 0,200 kg.

Procedure:

A minimum of two WKF officials are required at the weigh-in for each gender. One to check the
accreditation/passport of the athlete and one to record the exact weight on the official weigh-in list. An
additional six staff members (official/volunteers) supplied by the host NF should also be available to
control the flow of athletes. Twelve chairs should be supplied. To protect the privacy of the athletes,
officials as well as the staff members supervising the weigh-in, must be of the same gender as the athletes.

1. The official weigh-in will be done category by category and athlete by athlete.
All coaches and other team delegates must leave the weigh-in room before the start of the official
weigh-in.

3. The athlete is allowed to stand on the scales only once during the official weigh-in period.

4. Each athlete shall bring to the weigh-in their accreditation card issued for the event and shall
present it to the official, who will verify the identity of the athlete.

5. The official then invites the athlete to stand on the scales.

6. The athlete shall weigh-in wearing only underclothing (men/boys — underpants, women/girls —
underpants and bra). Any socks or additional complements must be removed.

7. The athletes are allowed to remove their underclothing — without stepping off the scales — to
ensure they reach the minimum or the maximum weight limit of the weight category in which
they are entered.
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ANHANG 14: ROUND ROBIN BEISPIEL

Round-robin is generally used for competitions with a very limited number of participants.
Example of competition between 8 athletes per category:

The 8 athletes are distributed in 2 pools of 4 athletes each.

1 gold, 1 silver and 1 bronze medal will be awarded as corresponds.

Elimination rounds
6 bouts on each pool

Semi-finals
2 bouts
1 Pool A v 2 Pool B
1 Pool B v 2™ Pool A

Medal bouts
2 bouts
Semi-final winners: bout for gold / silver
Semi-final losers: bout for bronze

Points for each bout

1. KUMITE CATEGORIES

2 points will be awarded to a competitor winning a bout
1 point will be awarded to each competitor in case of tied bout
0 points will be awarded to a competitor losing a bout

Tie breaks
In cases where there is a tie between 2 or more competitors, having the same number of total
points, the criteria below will be applied in the specified order. This means, if a winner is found
after one of the criteria, the following criteria will not have to be applied

Winner(s) of the bout(s) between the 2 or more relevant competitors
Higher number of total scores obtained in favour through all bouts
Lower number of total scores got against through all bouts
Higher number of Ippons in favour
Lower number of Ippons against
Higher number of Waza-Aris in favour
Lower number of Waza-Aris against
Higher number of Yukos in favour
Lower number of Yukos against
o Ifthere is still a fie: an additional bout will take place

R R R

@ KARATE AUSTRIA - Osterreichischer Karatebund - Wettkampfregeln Kumite & Kata
Erstellung: Alois Wiesbdck, Janner 2018 69



ANHANG 15: OKB - SONDERREGELUNGEN

KATA-EINZELBEWERBE MIT 4 ODER WENIGER STARTERN

- Jeder Starter zeigt eine Kata

- Nachdem alle 4 Starter ihre Kata gezeigt haben, gibt es hintereinander 4mal HANTEI.
Der erste Starter wird noch einmal aufgerufen und die 5 Judges zeigen mittels
Platzierungskarten die Platzierung, die sie ihm geben. Danach folgt das HANTEI fur
Starter 2, 3 und 4 mit gleichem Ablauf. Jeder Kampfrichter muss dabei jeweils einmal
Platz 1, einmal Platz 2, einmal Platz 3 und einmal Platz 4 vergeben.

- Die Gesamtnoten der Platzierungen ergeben das Gesamtergebnis: geringste
Platzierungssumme: erster Platz, ...

- Bei Punktegleichheit missen die betroffenen Sportler eine Stichkata - diese muss eine
andere Kata als die zuvor gezeigte sein — zeigen. Alle Stichkata werden nochmals
mit dem gleichen oben beschriebenen Prozedere bewertet, bis die Platzierungen
endgdltig feststehen.

KATA-TEAMBEWERBE MIT 3 ODER 4 TEILNEHMENDEN MANNSCHAFTEN

- Jedes Team zeigt eine Kata

- Nachdem alle 3 oder 4 Teams ihre Kata (ohne Bunkai) gezeigt haben, gibt es
hintereinander 4mal HANTEI.
Der erste Starter wird noch einmal aufgerufen und die 5 Judges zeigen mittels
Platzierungskarten die Platzierung, die sie ihm geben. Danach folgt das Hantei fir
Starter 2, 3 und 4 mit gleichem Ablauf. Jeder Kampfrichter muss dabei jeweils einmal
Platz 1, einmal Platz 2, einmal Platz 3 und einmal Platz 4 vergeben.

- Jene 2 Teams mit den geringsten Platzierungssummen bestreiten im Anschluss das
Finale, in dem sie eine andere Kata und Bunkai vorzeigen (Flaggensystem). Dabei ist
das Team mit der zweitgeringsten Punktesumme der Vorrunde AKA und das Team mit
der geringsten Punktesumme der Vorrunde AO.

- Die restlichen zwei Teams belegen die dritten Platze.
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KUMITE-EINZELBEWERBE MIT 4 ODER WENIGER STARTERN

In diesen Bewerben kommt das Matrix-System (,jeder kdmpft gegen jeden”) zur
Anwendung.

Alle Kdmpfe werden ausgekampft, d.h. es gibt kein Unentschieden (bei
Punktegleichheit bzw. falls keine Punkte erzielt wurden - Hanteientscheidung).

Siegermittlung bei 3 Startern:
- Anzahl der Siege
- positive Wertungen (fir einen Sieg durch KIKEN, HANSOKU oder SHIKKAKU des
Gegners erhalt der Sieger 8 positive Wertungen fiir diesen Kampf)
- direkte Begegnung
- zusétzliche Stichkampfe

Siegermittlung bei 4 Startern:
- Anzahl der Siege
- haben 2 Kampfer die gleiche Anzahl von Siegen, zahlt das direkte Duell
- haben 3 Kampfer die gleiche Anzahl von Siegen, zahlen zuerst die positiven
Wertungen, dann das direkte Duell
- zusétzliche Stichkampfe

KUMITE-TEAMBEWERBE MIT 3 ODER 4 TEILNEHMENDEN MANNSCHAFTEN

- Nehmen nur 3 Mannschaften teil, so wird kommt das Matrix-System zur Anwendung.

- Nehmen 4 Mannschaften teil, so kommt das Spinnensystem (K.O-System) zur
Anwendung.

Die Siegermittlung erfolgt analog zur Siegerermittlung in den Kumite-Einzelbewerben.

ken
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